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12 oldal karácsonyi 
játékelőzetes! 

képeivel! 

GamePort: Synnergist, Gene Machine (végigjátszás). AH-64D Longbow, Pandora Directive (végigjátszás), Pray for Death 

(speckó ütések), Iriple Play 97 cikkek és cheat kódok. Játszható demók: Afterlife, Missionforce: AT eT-RaSá tel Ó 

Deadlock, Death Rally, Enigma, Eradicator, Gene Wars, Hellbender, Monster Truck Madness, Piranha, Rally Challenge, 

Shattered Steel, SWIV 3D, Svyndicate Wars, Iriple Play 97. Iracer, Warwind. Előzetes: Ace Ventura, Dungeon Keeper (új!) 
és RAMAsDc. MIDI: válogatott film és IV-sorozat zenék MIDI formátumban. Mozi: Phenomenon, $py Hard, Multiplicity, 

1. Mélyvíz: gyönyörű és tanulságos 3D Studio Max animációk, COMDIC Angol-Magyar számítástechnikai 
kincsesbánya Pascalban programozóknak, Microsoft Creative Writer és Magic Schoolbus működő demók. 

Segédprogramok: antivírus, archiválás, kommunikáció, internet, grafika és hang témakörökben. 



EcoBIT Multimédia Szaküzlet: 

1077. Bp.:, Wesselényi u. 25: 
Tel: 351-3078, fax: 268-0361 
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gyedülálló módon a játék 

Tr! 

Eljesen magyar, Nye 

nagyar, NYEÍVeN IBSZNEK 0 Ji le a bekapcsolható feliratok 

—amfőőt a játékot!akik nem beszélnek olyan jól angolti 
my Te 

Kesz 

78)! 

ElEllkoznatuni az év lagigányas 
geza SSZETEPJELEREDANB 

él A ncikinjedozásunsat elgyeir só 

Tan A t0r 

NENSZETZBSB 

énet 1866-ban, Arizónábai 

SZÖVEG a eredeti angol mara 

Zok:is száz százalékban élvezhetik 

anulhatunk angolul. ral jótoyua 
di ldLöY4d 

4 szt ? 

psz JAS 

ÉS, szomítltt e 
ZSZ a Virgin, Blue Byte, Disney, Warner termék 

magyarországi kizárólagos forgalmazója 

j § szeptemberi újdonságok: 
Deadlock (Warner Interactive 

- Pandora Directive (Virgin dnt. 
-:Hardline (Virgin Interactive) 

d - Daggerfall (Virgin Interactive) 
- Command 8 Conguer egy év 

7 születésnapi kiadás (Virgin 
Albion (Blue Byte) 

Vidékre csomagk t vállalunk; 

ha megadja a cím listát küldünk 
ves Viszonteladók jelentkezését várjuk. 



Lél már a PC-X, mi? Elvégre a harmadik 
s számunk METAL ZAY ta uL Te pe 

enne... Nincs?!?! Vala 
JI d KGI hú köVe 

; 
ssel — tEú 

talomjegyzékben. 
ég nem hallott volna a fentebb is említett 

i ereget annak elmondom, hogy 
n ba vezetett, ahol — mos- 

dezik meg a 
lapját. Ide sereglik ilyenkor 

nú HL LNTNSZLZRSN UN ETET] 
JÉTTETTÓ mely fejlesztés mikorra várható. 
PAT EZ UE NT ET LTAL 
; B MAAA AKA TALK EM NAB 

AL ITL NT TT ETT LL ETA TNT ETL SÁT 
1 ETSARETNELG ETT KETTO TAT vat ii 

hónapon át tartó vetélkedő, FT VLAN TTL ie 
tékos kedvűt szeretettel TÖTETTN Ilyen fajta 
NE még tényleg nem vettél részt: három 
Gáll iában (stratégia, 3D akció és autós) egy- 

szerre kell helytállnod. 
4 gy érzed, jó vagy a Commandban, esetleg a 
- Duke-ban? Gyere el, és mérd össze erődet a 

többiekkel — de ne számíts arra, hogy lazán 
lenyomod majd a többieket! Minden játékosnak 
helyt kell állnia az összes kategóriában! Harcra fel, 
lehet gyakorolni az említett öt játékot, mert a díjak 
fantasztikusak, ráadásul végre egy alkalom, amikor 
hálózatban mérheted össze tudásod az ország töb- 
hi játékosával! 
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hallatott magáról, J A 

mikor kiadta az Un- 

der a Killing Moon 

című alkotását. So- 
sem felejtem el, 

talán az első full 
movie kalandjáték volt, amit 
volt szerencsém látni. S most 
alig két napja kaptam meg a 
folytatást, mely a Pandora 

Directive nevet viseli..." 
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Road Rash 
nEgy rendkívül érdekes és szokatlan 

motorversennyel lepte meg a nagyvílá- 

got az Electronic Arts, Feladatunk nem 

más, mint részt venni bivalyerős moto- 

runkkal egy utcai versenyen, amelynek 

során minden tisztességtelen eszköz használatá- 

ra is lehetőségünk van. A verseny (vagy bunyó?) 

e EI ewd E S alatt sűrűn használnunk kell az öklünket. .." 

§ Bullfrog egyik 

igy . programja, a 

me Wars - melyben 

ls telepesekből álló 

írdát kell hozzáse- 

ítenünk egy bolygó 

:ghódításához - még 

z idén megjelenik, 

ihez — természetesen 

:1 kell építeni, 

1jd tej TéSZTGgetMi 

ízisunkat. . ." 

3D Studio Max 
CD mellékletünkön 3D 
Studio Max animáci- 
ókat, képeket is ta- 

lálsz - nézd meg, és 
leteszed a hajad! Mos- 

tantól fogva — sorozat- 
szerűen — mindig felte- 

szünk egy-egy 3D Max 

atutorial" animációt, 
amiből megnézheted, 

mire is képes a Maxi... 

moo 

mene 
nane Rá. HEZ ER B LB z hb 

te Adj e 
Synnergist, Gene Machine (vé- 

gigjátszás), AH-64D Longbow, 

Pandora Directive (végigját- 

szás), Pray for Death (speckó 

ütések), Triple Play 97 cikkek 

(AMNON NU Le 

Játszható demók: 
Kfterlife, Missionforce: Gyber- 

storm, Deadlock, Death Rally, 

Enigma, Eradicator, Gene Wars, 

Hellbender, . Monster Truck 

Madness, Piranha, Rally Chal- 

lenge, Shattered Steel, SWIV 

3D, Syndicate Wars, Triple Play 

97, Tracer, Warwind. 

AI YAJiE 

Ace Ventura, Dungeon Keeper 

(új!) és RAMA. Dr. MIDI: válo- 

gatott film és TV-sorozat zenék 

MIDI formátumban. Mozi: Phe- 

nomenon, Spy Hard, Multipli- 

city, A Time To Kill. 

Mélyvíz: 

gyönyörű és tanulságos 30 

Studio Max animációk, COMDIC 

Angol-Magyar számítástechni- 

kai szótár, SWAG kincsesbánya 

GULHTLT jar AL ate 

Microsoft Creative Writer és 

Magic Schoolbus működő 

HAL 

KILE ART Naa tt ő 

antivírus, archiválás, kommu- 

nikáció, internet, grafika és 

hang témakörökben. 

...és még sok más... 



Igen, itt a tavasz végre 

valahára, kisütött a nap, 

csicseregnek a.. aa.. na... 

Ja! Aha! 

a, most hülyét csinál- 

N tam magamból, ez most 

az őszi ECTS volt, 

rossz template-et töltöttem 

be. Mindegy. Kicserélem a 

lemezt. Tehát, míg itthon 

szakadt az eső szeptember 

közepén, addig Londonban 

szikrázó napsütésben kóbo- 

roltam a teljesen fedett, a 

külvilágtól tökéletesen el- 

szigetelt Olympia csarnok- 

ban, ahol immár ki tudja 

hányadszor rendezték meg a 

Karácsony előtti vásárt. 

Sajnos, illetve hál" isten- 

nek, nem lesz többet ta- 

vasszal ECTS. Sajnos, mert 

ezek szerint az előrejelzé- 

sek beigazolódnak és Húsvét 

környékén kevesebb húsvéti 

nyuszi-program lát napvilá- 

got, viszont hál! istennek, 

mert akkor az amerikai E3 

még nagyobb érdeklődésre 

tart majd számot. Előre bo- 

csátom, hogy az idei ECTS 

minden eddigit felülmúlt, 

legalábbis méretben, így 

aztán ne csodálkozzatok, 

hogy a mostani Game Port 

javarészt ECTS Hotline beszámolóból 

áll. A hagyományokhoz hűen és a köny- 

nyebb áttekintés érdekében 

szerint sorolom fel az újdonságokat, 

ám ,software-éhes" kollégáim is köz- 

beszólnak majd egy-egy érdekesebb, 

hamarosan kiadásra kerülő játék is- 

mertetésével. Akkor hát csapjunk a 

közepébe! 

Acclaim 
Bár az amerikai óriás el- [/ 

sődlegesen a  konzolpiacból 

él, PC-re is megjelentet egy- [ 

két érdekesebb dolgot. Első- 

sorban verekedős játékokat, 

melyben véres ,eksün" köze- 

pette pofozhatod halálra az 

ellenfeledet, de tegyük hoz- 

zá rögtön, ezt a kategóriát 

szépen művelik. Egy a sok 

ilyen közül az Iron § Blood. 

Nem térhetünk ki a Batman 

Forever PC-s változata elől 

sem. A játéktermihez hasonló- 

an renderelt alakokkal vias- 

kodhatsz. Na, még egy utolsó: 

The Crow. És most váltsunk kategóri- 

át, jöjjenek a lövöldözősek! 

már kapható is az Alien Trilogy, me- 

lyet a videojátékosok már jól ismer- 

nek. Totális akciójátékban 

filmből ismert figurákat, nyáladzó 

szörnyeket, aljas kis  fenevadakat 

májkrémmé passzíroznod. A Dragonheart 

sárkányok és hős királyfik korába vezet visz- 

sza, míg - végre, valami más! — a Bust-a-Move 

2 a Taito legújabb logikai játéka. 

Activision 
Poraiból éledt újjá a softwarecég, amely 

Win95-re írt játékaival - utóbbi időben a 

Spycraft-tel, a Zork Nemeis-szel és a 

Mechwarrior sorozattal — újra belopta magát 

a játékosok szívébe. Miért is hagyná abba? 

Jönnek a Mechek űjra: Mercenaries alcímen. 

Állítólag az Interstate "76 is elkészül no- 
vemberig (bár amilyen állapotban a kiállí- 

táson volt, aligha!); ez egy 70-es években 

történő, 3D vektoros, autós, üldözéses ka- 

landjáték. Mindkettővel az Interneten ke- 

resztül is lehet játszani! A Hyperblade amo- 

lyan sportjáték-szerűség lesz, ahol egy 

arénában kell görkorival jéghokizni. Zűrös, 

nem is olyan szép, nem hiszem, hogy nagy 

durranás lesz. Gyönyörű és izgalmas viszont 

a Muppet Treasure Island, ahol a muppetekke 

(1ásd: Breki) vadászol kincsre. Több mint 2 

millió angol fontot költöttek eddig a pro- 

dukcióra, amit az egész család szórakozta- 

tására szánnak. 

Blizzard 
A kicsiny fejlesztőcsapat, amely olyan 

óriást készített eddig, mint a Warcraft I és 

II, most a Diablo befejezésén fáradozik. 

Szintén stratégiai, gyönyörű grafikával meg- 

áldott játékról van szó, melyet Interneten 

keresztül is lehet majd játszani. Még a tél 

beállta előtt ígérik a Starcraft-ot, amely a 

tőlük megszokott színvonalú, igényes straté- 



előző időszak (mai szemmel már nevetséges) próbálkozásai után az első 

valóban flippernek nevezhető játék volt — igaz, "for Windoms", És ez-. 
giai játék lesz, csak éppen az űr- Azel meg is tört a jég, A játékgyártó klónok egymás után: kezdték kiadni a 

3 M- csak emlékeimben él a Pinball-ok őse, a Triston, ami az azt meg- 

ben. Nagy erővel nyomulnak a Neten tökéletesebbnél tökéletesebb flippereket, természetesen az ennek megfelelő! 

is: dolgoznak egy 24 órás játék- hardware-igény, illetve méret növekedéssel, Ez utóbbi a CD elterjedése óta 

szerver kiépítésén! Ha hozzáférsz, már nem nagyon okoz problémát, és a kapott minőség, élethűség igazán meg- 

ugorj el a ww.battle.net-re! éri az árát. Kiváló zenével és hongeffektusokkal szállítják a jobbnál jobb 

scrollozós vagy 3D-s játékokat, amikből nagyon nehéz lenne eldönteni, me- 

Blue Byte lyik a jobb vagy a szebb. Ezek közül került most egy újabb gyöngyszem demó- 
A német szoftverkiadó mostanra ja a kezembe, mely típusát tekintve a scrollozós kategóriába tartozik, Ki-. 

már jól ,beüzemelte" angol irodá- adója a 21 Century Entertainment, neve Absolute Pinball, 

ját is, így - talán - késedelem § Tulajdonképpen már a gyártó neve is garancia arra, hogy ismét egy kiváló 

nélkül elkészülnek az angol nyel- 13 flipperrel lettünk gazdagabbak — a játék használata után csak megerősíteni" 

vű játékok. Novemberre ígérik az tudtam előzetes véleményemet, A program négy pályát tartalmaz, amelyek me- 

Archimedian  Dynasty-t és a nüből választhatók a kurzor jobbra-balra mozgatásával (Dessert Run, The 

Settlers II küldetés-lemezt. Csak Dream Factory, Aguatic Adventure, Balls 8 Bats) — ezek közül a demo verzi- 

jövőre játszhatunk viszont a 3D óban az első játszható, nagy bánatomra az is időlimittel (ezt sajna nem tud- 

Helicopter Shoot"Em Up-pal (bár tuk feltenni a CD-re az audio trackek miatt, de biztos hamar kiadnak egy 

szerintem a név még változni fog, egyszerűbb, játszható demót is, akkor azt is közzé tesszük), 

így elég ,gagyi"), egy álomszép, d Me szi met Szép, gondosan kivitelezett játék, tu- 

hi-color, SVGA lövöldözős játék- ge E tira megtervezett hidakkal, ütközőkkel. 

kal (a mellékelt képek NEM ren- ; vi f B p Egy képzeletbeli Dakar Rally pályán Ját- 

derelt animációkból vannak, ez s ili j szunk az ide illő hangeffektekkel és 
maga a játék!). j Al" video-mode megjelenítővel, Ezen a megje- 

f lenítőn bonusként tankolhatunk vagy akár 
BMG Interactive egy kis autóversenyt is rendezhetünk a 

Nem igazán ad ki olyan ,hű-de- 9 k t z Mi pontokért, a golyó kilövés erejét pedig 

nagyon-baró" játékokat, inkább az péz se egy fordulatszámmérő érzékelteti, Közben 

igényesebb, intelligensebb, kultú- A Hú £ természetesen a CD-ről kellemes Zene 

ráltabb közönséget célozza meg a Aa Lt. Él szól, fokozva az amúgy sem kellemetlen 

BMG. Fiatalabbaknak szól a Duck ; v 7 k vi [ hatást. Az a fajta flipper, ami hagyja 

City, ami hat játék egyben: ara- ; Jón Hb ee az embert játszani, nem kell állandóan a 
nyos, rajzolt grafikájú játékcso- f s v furán, erőszakosan leguruló golyó után 

mag, és persze mások is tervbe j JINN búslakodni, mert a karok közötti hézag 

vannak véve. A Lunar Gold egy Hol- IA s 7 8.0 nem irreálisan nagy (magyarul: "kicsi" 
don játszódó golf, míg a Mass j . a szerk.), Így kevés gyakorlattal is 
Destruction — igazi akciójáték. ; Pa csodát lehet művelni. A teljes verzió 
Ugyanők  ,atyáskodnak" a Berkeley 5 x ; októberre ígérkezik, s a látottak alap- 

Systems híres képernyővédője, az After ján csak ajánlani tudom minden flipper 

Dark felett (hamarosan jön a 4.0-ás verzió), j mániásnak, 

és szintén ők adják ki a Web.Max Internetes j Jon 

utilityket. Sajnos a hazai BMG, hogy úgy 

mondjam, magas ívben.., ezért csak elvétve 

találkozni a programjaikkal. Remélem a jövő- Eidos Interactive ez is egy hasonló, 3D 
ben ez megváltozik, mert sok jó anyag jöhet- A név bizonyára ismeretlenül cseng lövöldözős game - csak 

ne tőlük. még sokunk számára, ám itt az idő, április környékén jelenik 

hogy memorizáljuk. Az aprócska cég- meg. A Jetfighter III mi 

Codemasters ből pillanatok alatt kinőtt óriás más lehetne, mint egy 

Nos, a fiúk a bányában bizony alig-alig kebelezte be ugyanis a Core Designt,  lélegzetelállítóan szép 

dolgoznak, tekintve, hogy PC-re mindössze a US Goldot és a Domarkot, hogy csak repülőgép szimulátor, az 

két termék várható a közeljövőben. A jövő év a legnagyobbakat említsem. Így hát Orion Burger poénos, 

elejére ígérik a Sampras Extreme Tennist és hamarosan az  Eidos gondozásában grafikus kalandjáték, hason- 

a Micro Machines 3-at. Mindkettőnek még idén jelenik meg a Tomb Raider, a Core  lóképpen a Master of 

elkészül a Playstationre írt verziója. Kösz, egyik legszebb fejlesztése: 3D  Dimensionhoz, bár ez utóbbi 

nem élek vele, bár a PSX őrületes karriert kalandjáték páratlanul szép grafiká- inkább horror jellegű. A 

fut be világszerte, s a kiadók is kedvelik e val, sok akcióval. A — Blam! többi nagy szám már csak 

konzolt. Machinehead nem tetszik már annyira, jövőre tehető, mint "ER 



a Terracide, az Ian Living- 

stone alkotta Deathtrap 

Dungeon, a Shadow Warrior 

és a Steel Legions. 

Electronic Arts 
Ugh, hol kezdjem? Bár az 

EOA csak a második piaci 

helyet birtokolja az Egye- 

sült Királyságban, mégis úgy 

tarják számon, mint ,A Ki- 

rályt". Sportsorozatának 

szokásos évi frissítését 

mostanában, még Karácsony 

előtt bocsátja útjára 

(FIFA"97, NBA Live"97, 

XXVII. században vagyunk. A Föld 

A: fél évezreddel korábbi barbár 

pusztítás nyomán kietlen puszta- 

sággá vált, Az élet egyedüli lehetséges 

színtere az óceánok mélye lett, ahová a 

mindent túlélő (és túlélni akaró) ember 

leköltözött, A korábbi nemzetek helyét 

klánok foglalták el, akik azonban nem 

sokban különböznek elődeiktől, a hata- 

lomra fáj mindegyikük foga, illetve ar- 

ra, ami ezt megtestesíti: pénzre, leve- 

gőre, ritka ásványokra. Kegyetlen világ 
ez, melyben egy 

magányos farkas, / 
egy — kereskedő! 
küzd a túlélé- ! 
sért: — pénzért 
vállal el külön-! 

féle  küldetése-] 
ket. Természete-] 
sen egyéb ,Vi-] 

lágmegváltó"] 

feladatokat — is] 

vállal (csak úgy 
magánszorgalom- " 

ból), mert a Föld sorsa is véletlenül az 

ő kezébe kerül... Aki ebből nem találta 

ki, hogy kit fogunk alakítani a játékban, 

az vegyen egy Poclain márkájú földmunka- 

gépet és ássa el magát jó mélyre! 

Ezt a környezetet találta ki a Blue- 

Byte legújabb küldetéses-akciójátékához, 

(Hogy a fenébe lehet elnevezni ezeket? 

Madden NFL"97, NHL"97). A PC-s ver- 

zió mellett nem hanyagolják a 

Playstationt, a Segát és a Ninendőt 

sem! Űj baseball játékuk a Triple 
Play "97, amelynek demóját feltettük 

a CD-re. Az év durranása mégsem e 

játékok közül kerül majd ki. 

Privateer - ismeritek, ugye, kedves 

űrhajós-harc-szimulátor-őrültek? 

Nos, hát itt az idő a sorozat foly- 

tatására, jön a The Darkening! Mivel  Darkeninget is az Origin készíti, s mint 

a Wing Commander sorozat nem folyta- ilyen, garancia, hogy nagy (kassza)siker 

tódhat már (Chris Roberts elhagyta 1lesz. Még szeptemberre ígérték a Crusader: 

az Electronic Artsot és saját céget No Regret-et, ami természetesen a No Remorse 

alapított). kellett keresni egy ha- folytatása. Ezen is kaszálnak majd egy ki- 

sonló, nagy sikerű játékot. A The csit a fiúk, épp úgy, mint a US Navy Fighters 

97-es változatán (Trau, fi- 

gyelsz?). A finomí- 

tott változat Win95 

alá készül, további 

video-hegyeket, fo- 

tókat, és persze sok 

száz órányi repülést 

tartalmaz majd MiG-17, 

MiG-21, F-4 Phantom és 

F-8 Crusader gépekkel. 

Lesz még idén 

Clandestiny (interaktív 

film a 7th Guest készí- 

tőitől) és Soviet Strike 

(repülős, lövöldözős 

szimulátor). Az EOA meg- 

szerezte magának Európá- 

ra a Fox Interactive-ot, 

így kiadja az Inside 

Independence Day CD-t 

(amolyan: — ,hogyan  ké- 

szült vazss ID422MES a 

Simpsons Cartoon Studio-t 

(csinálj rajzfilmet egér- 

rel - nem rossz!), a The 

X-Files (X Akták) inte- 

raktív kalandjátékot, az 

AVliens VS Predator ak- 

ciójátékot és végül, de 

egyáltalán nem utolsó- 

sorban a Die Hard 

Trilogy-t, amely három 

játék egyben, s mind a 

uDrágán add az életed" 

filmeken alapszik. A 

Tista korántsem teljes, 

de legyen ennyi elég! 

Szóval olyasmi, mint a Wing Commander sorozat...) . Mellesleg ez az el- 

ső ilyen típusú programjuk — ezek szerint nagyon sok mindennel foglal- 

koznak mostanában a programozóik! Mindenesetre az Albion nem volt rossz 

kísérlet az RPG kategóriában és úgy látszik, ez sem lesz az! Egyelőre 

csak demo verziót kaptunk, de annyi máris egyértelmű, hogy a grafiku- 

sok és a zeneírók megint kitettek magukért, sőt a programozók is egész 

ügyes fickók lehetnek, mert az SVGA hicolor (65536 színű! — eljött hát 

a sokszínű játékok ideje is) grafika egész gyors, ami azt jelenti, hogy 

Pentiumon nem rángat, Sajnos hallottam olyan híreket, hogy néhány más 

cég a Pl66-ost célozza meg, mint alapkonfigurációt. , , Röhej! 

Tehát ott tartottam, hogy ígéretesnek látszik a demo, bár még elég 

sok javítanivaló akad: például néhányszor átjutottam a felszín ,túlol- 

dalára" (tipikus hiba vektorgrafikás progra- 

moknál — bár csak akkor igazán szomorú, ha 

a végleges verzió is produkálja), vagy a 

program úgy döntött, hogy nem támogatja to- 

vább a ,hírös" 32 bites oprendszert (mert 

persze mazochisták az alatt is játszhat- 

ják), Csak megsúgom: DOS alól egész stabil 

volt. Néhány olyan probléma is akad, amit 

szerintem nem fognak kijavítani a végleges 
verzióra sem, mert koncepcionális gondról 

van szó. A készítők például nem tartották 

p szükségesnek a ,sebességegyeztetés" vagy a 

— aroll" funkciót (Id. pölö Tie Fighter). Per- 

sze kissé rosszmájú vagyok, amikor ilyen összehasonlításokat teszek a 

Tie Fighter-ral, inkább a Privateer-rel kéne példálóznom, esetleg a 

Wing Commanderekkel. Ebben a játéktípusban tényleg van keresnivalója a 

programnak: a kerettörténet jó (persze ebből még nem sokat észlelhe- 

tünk pár küldetés alatt), gyönyörű a grafika, a sebességről már regél- 

tem, a hang és a hangulat is Jól eltalált. Bár új ötleteket nem nagyon 

találtam, de amit tud, azt a mai színvonalon tudja. 

Pellus . Empire 
A cég idei nagy csat- 

tanása (ha le nem zuhan) 



ezdetben vala az Ökörbéka, azaz a Bullfrog, majd 

elhozá nékünk a Syndicate-et. Azóta sokan 

próbálták lemásolni stílusát, ötleteit, de 

utolérni valahogy senkinek sem sikerült, Utána lehúz- Antietam lesz. Na, még két 

tak róla még egy rókabőrt: kiadtak egy küldetéslemezt, friss hír: MiG Alley néven 

de ha ez még mindig nem lenne elég, most itt az újabb rész: 97-ben indít útjára egy 

a Syndicate Wars, amelyet az Electronic Arts forgalmaz, újabb ,repszimet", Age of 

A játék lényege szinte semmit sem változott. Ugyanúgy négy emberkével kell a különböző és Sail néven pedig egy straté- 

a a 7 ee si -k ü s. giai játékot. Ja, és 

jön egy újabb rész 

a Pro Pinball-ból 

is (tudod, az az 

álomszép 3D ren- 

egyre nehezedő pályákat végigcsinál- derelt  flipper), ezúttal 

ni, miközben embereink belső kiber- Timeshock címet figyeld! 

netikus tagjai és felszerelési tár- 

gyai is fejlődnek. Nem is ebben Europress 

akartak újat alkotni az írók, egy- Nem sok mindent hallottunk 

szerűen megpróbálták a 96-os év róluk, mostanság inkább az 

igényeinek megfelelően a grafikát oktató jellegű programokkal 

és a hangokat feltuningolni — ez próbálkoztak (meg a Klick 

többé-kevésbé sikerült is. Akad and Play és Create játék- 

némely probléma is, Például egy- és multimédia-fejlesztőprog- 

szerű VGA-ban a játék gyors, de ramokkal). Most sincs ez 

ronda, míg SVGA-ban szép, de lassú másképp, telis-tele vannak 

(P133-on!) , A hangok is néha kiakadtak, de ezt, gondolom, a végleges verzió megérkeztéig gyerkőcöknek való anyaggal, 

kijavítják, A másik nagy újdonság, hogy a nézőpontot lehet forgatni, billegtetni (Zoom-olni ám előrukkoltak két egészen 

Battleground sorozat: a kö- 

vetkező állomások Shiloh és 

nekem nem sikerült) , Mindez nagyon szép, de szerintem egy kicsit a játszhatóság rovására ment. színvonalas autós program- 

Ne ess pánikba, csak első benyomásaimat teszem közzé, hisz a demo CD-n található egyetlen kis mal! F1 Manager néven egy 

pályácska nem is nagyon adott többre lehetőséget (nézd meg te is: feltettük a CD-re,), Formula 1-es menedzserprog- 

Mindenestre azt el kell ismerni, hogy a grafika és a hangok sokat javultak, a játszhatóságot ramot, illetve — Yesss!!! — 

meg majd meglátjuk — mire lapunk megjelenik, állítólag már kapható. Rally Championship néven egy 

Pelace fantasztikus rallyt (magya- 

rul ugyan ralinak írják, de 

valahogy nem visz rá a 

a Flying Corps lesz. Első Vi- 

lágháborús  repszim, sok-sok 

lődözéssel, Fokkerekkel,  ame- 

lyeket átpingálhatsz,  csoda- 

szép grafikával, intelligens 

ellenfelekkel,  küldetésekkel, 

szóval olyan akciós repülőgép- 

szimulátor a mai igényeknek 

megfelelő kivitelezéssel. Az 

Empire mindig is szeretett gol- 

fozni, most kitalálta, hogyan 

lehet egérrel golfütőt irányí- 

tani. A The Golf Pro szerintem 

nem túl szép, ám állításuk sze- 

rint az egyetlen, amelyet egér- 

rel, a játékos ügyességének 

megfelelően lehet irányítani, 

szemben a megszokott körívvel, 

ahol az erőt, csavarást lehe- 

tett beállítani. (Ez persze 

nem igaz, most kezdi mindenki 

ezt a megoldást használni.) 

Tovább folytatódik viszont a 

TEEZÉZNEE ET ÜL ÁG OZ E SÉOSÉT VEN SE TER SZTRÍL ÁL ONT NEZESE HEZ E ÉRE ESETE OSSZES ÉG EY rat ezseresétaer 
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lélek, hogy leírjam így, 

egy 1-1el). A lényeg, hogy 

szeptember 26-án egy mese- 

szép, kiváló hangú és gra- 

fikájú, jól játszható 

autóversennyel 1e- 

szünk gazdagabbak — 

addig is élvezd a CD 

mellékletünkön talál- 

ható játszható demót, 

és olvasd el a rész- 

letesebb leírást 

valamelyik boxban! 

űrszimulátor sok 

harccal és szép videókkal 

Gametek 
Őket nem szeretem, 

mert nagyon hanyagol- 

ják szegény kis ma- 

gyar újságírókat, rá- 

adásul hónapok óta 

nem adtak ki semmi 

szépet (és ahogy hallom, 

nem is ment mostanság nekik 

jól, tetemes veszteséggel 

zárták a tavalyi évet - bár 

a statisztikák szerint javul 

a tendencia). Sebaj, most 

később, de még idén 

látor 

izony-bizony, akármennyire fáj a kedves Nagyközönségnek, a 

Be kora véglegesen letűnt. Ma már a software-gyártók 

95Z-a természetesnek veszi a Pentiumot a vásárló gépében. Ro- 

hanó idő, gyorsuló hardverek.,, De félre a borongással, hiszen Mr, 

Chaos kb, 60 mázsa újdonsággal tért vissza az ECTS-ről, s ezek kö- 

zött volt mostani témám alapja, a Novalogic legújabb programjait is- 

mertető sajtó-CD(!) is. 

Bárcsak a CD 1/6-a írott, Így egy-két AVI is elfért volna a ko- 

rongon, Szóval megnéztem a CD-t, és utána sokáig keresgettem az ál- 

lam, Hiába, fejlesztgetnek a srácok odaát — 3 új játékról van szó, 

ezek screenshot-jait láttom, illetve leírásukat böngésztem át. Na, 

mi lehet ebből kettő? Hát persze, hogy a Comanche 3 és az Armored 

Fist 2. 

Annak idején (és néha még ma is!) órákat töltöttem el a képernyő 

előtt, lövöldözgettem az ellenséges helikoptereket, hajókat és harc- 

lesz egy-két dolog: The Art of Fly 

Fishing pecásoknak, Surface Tension 

lődözéssel, 

Penguins a platform játékokat kedve- 

lőknek (aranyos a grafikája, de kö- 

nyörgöm, ilyen hülye címet — kit ér- 

dekelnek mutáns pingvinek?!). Kicsit 

Battlecruiser 3000AD űrrepülő szimu- 

(egy kicsit 

Ét nrégimódi" még a 

" grafikája, de so- 

3D kalandjáték a 

Robotech egyelőre csak Nintendo Ultra 64-re 

jelenik meg - ettől várják anyagi kiemelke- 

légi  désüket a pocsolyából. Rájuk fér... 

, Mutant 

Gremlin Interactive 
Két játékot is piacra dob hama- 

rosan, — amelyek ugyanarra az 

d engine-re épülnek. Talán még idén 

meglesz a Sandwarriors, amelyben 

egy 6225-ben játszódó űrbonyodalom 

közepébe cseppensz. Különféle gé- 

pekkel szárnyalhatsz a viszonylag 

szépen megrajzolt és gyorsan meg- 

jelenített tájban, lőhetsz, mint 

barom, és élvezheted a hangokat. 

Hasonló adottságokkal és korban 

készül a Hardwar is, talán itt egy 

kicsit közelebb áll a történet és 

a grafika a mai világhoz. Sokáig 

úgy volt, hogy a Loaded csak 

Playstationre készül el, de úgy 

a kóderek megemberelték magukat, látszik, 

így még idén megjelenik a PC-s verzió. Utol- 

sónak hagytam a legnagyobb fejlesztést, a 

Realms of the Haunting című 3D kalandjáté- 

kot, amelyet számtalan jól fizetett filmsze- 

replő segítségével igyekeznek feljavítani. 

Sötét, misztikus helyek, rusnya ellenségek, 

szóval tuti siker lesz. 

NI 
jön a 

kan esküsznek GT Interactive 
rá), a Net: Zone Vagy 20 különböző dolgot adnak ki még ez € 

(szép, renderelt évben (legalábbis most még azt hiszik), ezek 

közt sok az úűjramelegített anyag (Final 

jövőben) és a Doom, Mortal Kombat Trilogy), de sok az ér- c 

Soul Hunt, egy  dekes fejlesztés is. Kezdem mindjárt egy 

nagyon szép, 32K  magyarral(!), amelyet a Digital Reality csa- 

színű játék. A pat készít már jó ideje. Az Imperium 

kocsikat. Igaz, nem egészen szimulátorok voltak, hanem inkább 

"shoot"em up-ok", azaz lövöldözős játékok, de igazi feszültség leve- 

Zetést és kihívást jelentettek. Nos, megérkeztek az utódok, és a ké- 

pek szerint nem sok okunk lehet majd panaszra, A cél nem változott, 

azaz mindent darabokra kell lőni magad körül, ami ellenséges. Termé- 

szetesen a kor színvonalán álló grafikai megoldások jellemzik a prog- 

ramokat, Mindkét esetben a továbbfejlesztett Voxel Space2-es techno- 

lógiát alkalmazták a készítésnél. Megszokott az SVGA felbontás is, 

három módban lehet majd állítani. Mindkét játéknál texture mappelt 

polygon objektumok láthatóak, és a cég Ígérete szerint nem fog fel- 
lépni a régebben jellegzetesen ,komoncsos" pixelesedés a közeli ké- 

peknél. Hogy ne csak a szemnek, hanem a fülnek is legyen oka örömköd- 

ni, a hongeffekteket Dolby Surround-ban, 16 biten lehet élvezni. Ál- 

lítólag ekkor hallható lesz, hogy merről lő a gaz ellenség. Lassan 

természetessé válik a hálózati opció is, hiszen nincs szebb annál, 

mintha mondjuk kedves Süti MIA2-esét lövi igen apró darabokra az em- 

ber, egy emelettel lejjebb. Az Armored Fist 2-ben összesen nyolcan 



Galactica -— elfogultság nélkül állíthatom - 

csodaszép stratégiai játék. őszintén szólva 

(bocs, Masel1) nem is hittem, hogy képesek a 

honi fiűk ilyesmire. Végre, talán most nem 

vernek át ,bennünket", s megjelenhet egy 

igényes hazai fejlesztésű darab - támogasd 

őket te is, vegyél Magyar Árut! Jön egy 
Mirage fejlesztés is, a Bedlam, amely egy 

szép akció-stratégia, valamint az Ice § Fire 

nevezetű akció-kaland a Tetris fejlesztőinek 

agyából. A Robotron X Win95 alá készül, és 

egy régebbi ,táblás" játék 3D-sített válto- 

zata lesz, míg a 49" az első fejlesztés 

Robert , De Niro cégétől, a  Tribeca 

Interctive-tól, és egy nagyon szép logikai- 

kalandjáték lesz. 

Interplay 
Az Interplay szépen felcseperedett, számos 

új programmal rukkol elő 96-97-ben. 

Kezdjük Pellus kedvenceivel, az 

AD8D sorozattal! A Blood § Magic 

fantasy RPG és a Descent tol 

"próbáljuk! Azért nem csak egymás ellen, 

de cooperative módban is használható lesz ] 

"a hálózat, de kíváncsi lennék esetleges! 

. Internetes dolgokra. 
A Comanche 3 összesen mintegy 30 beve: 

tést tartalmaz majd, ez első hallásra ta- e 

már, hogy ne unatkozzak két vizsga között... 

DEGNEZTEZ ER EIEZESZZ 

ról van szó, Az égen felhők szállnak majd, és ha kilőnek, roncsaink 

füstölgése a lehető leginkább élethű lesz, Egyszóval, jöhetnének 

A szemfüles olvasó észrevehette, hogy adós vagyok a három új No- 

va Logic fejlesztésből még eggyel: az F-22 Lightning 2 az USAF 1eg- 

újabb és legmodernebb vadászgépének pilótafülkéjébe kalauzol minket. 

. Feladatunk, hogy kivívjuk a légi fölényt az adott helyszínen (4 fé- 

le lesz: sivatag, dzsungel, szigetvilág és tengerpart), 

, csapásainkkal megsemmisítsük az ellenfél állásait, Aki akarja, eköz- 

Undermountain akció-RPG még 

az idén,  október/november 

környékén várható. A cso- 

port harmadik tagja — Dra- 

gon Dice - még várat magá- 

ra, megjelenése csak 97 

elejére datálható. Várható 

idén még egy harci-straté- 

gia játék, a M.A.X., egy 

vérbeli lövöldözős, az MDK, 

és egy gyönyörű filmszerű 

kalandjáték, a Mumny , 

amelyben  Malcom McDowell 

jú játssza a főszerepet. A 

Shattered — Steel afféle 

Mech-típusú játék. Hogy méltó ellen- 

fele lesz-e az Activision sorozatá- 

nak, magad is eldöntheted, ha kipró- 

báld a CD-n található demót! Star 

Trek mániákusoknak is tartogat még 

valamit az élet: a Starfleet 

Academy-ben repkedhetsz az 

Enterprise-zal, no meg persze tettek 

bele mindenféle filmet, animációt, 

eredeti szereplőket. 

LucasArts 

atyja, mert elhagyta őket 

eddigi aranytojást tojó 

tyűkjuk, Sid Meier, többek 

közt a Civilization meg- 

alkotója. Így hát kényte- 
lenek másféle programok 

után nézni: a Falcon 4.0 

ígéretesnek tűnik, a látvány 

alapján Traunak hosszú 

éjszakái lesznek - bár 

valószínűleg sírva fakad, ha 

megtudja, hogy Pentium 90 a 

minimum konfig, de P166-ot 

ajánlanak.. A Magic the 

Gathering Win95 alá készül, 

s a híres fantasy kártya- 

játék alapjaira épül. Az 

UFO mániákusok is szívükhöz 

kaphatnak: az X-Com legújabb 

epizódja, az Apocalypse is 

hamarosan célba ér. Szebb 

lett a grafikája (tele- 

gyömöszölték 3D renderelt 

animációkkal, képekkel), s 

életszerűbbek a mozgások. 

Még mindig dolgoznak a 

Master of Orion II-n - ha 
Á, semmi érdekeset INN jégégze gt. EGE: 

S 
nem adnak ki, nem is/ 

foglalkozom vele... § 

H 
Microprose É 

Most aztán bajban 
van a játékfejlesztés / 

b 

Tisne 

Eg Den a tenger hullámait is megszámolhat- 

21 Ja (nem is nagy túlzás ez!), A grafika 

(még sokkal szebb lesz, mint a Flight 
; UnLimited-ben, pedig az-sem volt semmi, 
 Helyszínenként 8 bevetésben kell bizo-" 
? nyítani tudásunkat, A Multiplayer funk- 

S 3. ciók persze itt is élnek, összesen nyol- 

lán nem túl sok, de biztos vagyok benne, hogy nem SZKooS játék- — con lehetünk egyszerre az égen. A hangeffektek és zenék is Dolby 

Surround-ban élvezhetők, hasonlatosan a két másik újdonsághoz. AZ 

előzetes képek lélegzetelállítóak. Az egyik F-22-esen mintha egy kis 

hidraulikaolajat látnék elkenődve a bal futómű aknánál. , , 

Végül gondoltak a szegény Macintosh-tulajdonosokra is, amikor el- 

készítették a Werewolf vs, Comanche2 Mac-változatát. Itt PowerPC az 

alapkövetelmény, és a hírek szerint semmivel sem rosszabb a Játék, 

mint a jó öreg PC-n. Azért megnézném, ahogy a grafikusok odaát, a 

és precíz — másik emeleten vadul lövik egymást két levilágítás közben... 

Trau 



Bullfrog egyik nagy programja, a Gene Wars — mely- 

ben kis telepesekből álló gárdát kell hozzásegíte- 

nünk egy bolygó meghódításához — még az idén megje- 

lenik, Ehhez természetesen fel kell építeni, majd fejlesztgetni bázisunkat. Azért nem; 

ilyen egyszerű a dolog, hiszen vannak különböző területekre szakosodott specialisták. Töb- 

bek között ilyenek a genetikusok, akik felfedezik a bolygók élővilágát és meggyógyítják 

a különböző vadállatok által megtépázott embe- 

reink sebeit, botanikusok, akik a kajater- 

mesztésért felelősek stb. Egyszóval lesz 

dolgunk elég, ha meg akarjuk előzni a töb- 

bi fajt, akiknek szintén hőn óhajtott vágya 

a bolygó meghódítása, és a mi embereink ki- 

üldözése, Mindezt 24 — gondolom egyre nehe- 

zedő — pályán csinálhatjuk majd végig hat 

fajjal, négy galaxison keresztül, 

A demóban sajnos nem adják az egész já- 

tékot, de még az az egyetlen egy pálya is 
igencsak megizzosztott, tudniillik így is elég 

sokszor kellett próbálkoznom, amíg nem ettek meg a szörnyek az első pillanatokban, Egy- 

két percnél tovább még nemigen jutottam, mert mindig többen jöttek, mint amit én vissza 

tudtam verni, Egyre csiszolgatom a technikámat és biztos sikerülni fog! 

Nagyon aranyos grafikájú játék és a hangokra sem lehet semmi panasz. Remélem a teljes 

verzió lesz olyan jó, mint amennyire a demo 

birtokában leszünk még az ünnepek előtt. 

hinni lehet a látványnak, 

akkor szinte egy teljesen 

új játékot kapsz hálózati 

lehetőséggel, szép grafiká- 

val. Dolgoznak a Grand Prix 

Manager második részén is, 

a Star Trek legújabb részén 

] Generations néven (az erede- 

] ti szereplők hangjaival), az 

Agents of Justice (az X- 

Comhoz hasonló stratégiai 

játék lesz RPG és kaland 

elemekkel ötvözve), valamint 

az 1943: European Air War- 

on, a II. Világháborús 

sorozat legújabb tagján. 

alapján sejteni lehet — remélhetőleg ennek is 

Pelace 

Mindscape 
Nos, akad itt egy s más. Igaz, a 

Mindscape nem sok ,igazi ászt" adott 

ki mostanság, de úgy tűnik, lesz 

mire várnunk - jövőre. Addig is jön 

a Warwind (Zong írt róla egy kis 

előzetest 28-29. oldalon, és a 

demóját is megtalálod a CD-n), a 

Necrodome (nem túlságosan 96-os gra- 

fikájú, autós, futurisztikus ,Sport- 

játék" - arénákban nyomoríthatod 

agyon a többieket), a Star General 

(a General sorozat űrbéli folytatá- 

sa), a Supersonic Racers (amolyan 

Micro Machines-féle, poénos autóver- 

seny ,sokjátékos üzemmóddal"). Van 

itt még valami, 

amiről már be- 

széltem, de 1eg- 

hamarabb is csak 

jövőre lesz 

készszzzás s Dark 

Earth, — amelyet 

egy francia csa- 

pat fejleszt. 

Kérem szépen, 

biztos minden 

újság ezt Írja, 

de én még ilyet 

gyönyörűséget 

nem láttam: 

32,000 színben mennek az animációk, 

csodálatos 3D grafika SVGA-ban fut, telis- 

tele káprázatos fényeffektusokkal, árnyékok- 

kal, texture mappinggel, gouraud shadinggel 

-— nézd meg a képeket! 

míg a 

LucasArts 
Jó vicc volt, hehe.. De legalább figyeltek! 

Ők ugyanis csupa szuper játékot adnak ki mos- 

tanában, illetve jövőre. Ilyen például a 

Monkey Island 3. része, sajna csak 97 első 

felében, és azoknak is várniuk kell, akik a 

Jedi Knight: Dark Forces 2-re fenik a fogu- 

kat (addig is gyönyörködjetek két űj kép- 

ben). Aztán talán még idén esz nekünk 

Outlaws, egy vadnyugati (illetve nem annyira 

vad, a 60-as évekből) kalandjáték, ami egy- 

aránt használja a kézzel rajzolt grafikus 

elemeket és a Jedi Knight ,motorját". Nem 

hagyják cserben Pellust sem, még ezen a té- 

len befejezik az X-Wing VS Tie Fighter-t, 

aminek alapja a multiplayer. Most modemen 

vagy hálón át csaphatnak össze az X- 

szárnyúak a Tie vadászokkal. 

NovaLogic 
Rengeteg új szimulációt fejeznek be még ez 

évben, lásd Trau ömlengését! A CD-n pedig ta- 

lálsz egy nagy halom képet! 

Ocean 
Jaj, meghalok, mennyi minden lapul a press- 

kitben! Kezdjük egy Doom-szerű képződmény- 

nyel, a Dawn of Darkness-szel: szép a grafi- 

ka, randák a kreatűrák, de kell még egy ef- 

féle undorító lövöldözés? Akkor már inkább 

űjabb renderelt 3D hegyek, mint például a 

Dreadnought-ban: a játék alapvetően futu- 

risztikus harc-szimulátor, de nem a straté- 

giai értelemben, hanem inkább sok 

akcióval. Azt hiszem, Trau 

életében nagy sokkot oko- 

zott az EF2000 repülőgép R 

szimulátor, mert vehetett 
A 



egy nagyobb gépet, hogy játszhasson vele -— 

jön hozzá kiegészítés Tactcom címmel (lesz 

benne például hálózati opció), és elkészítik 

Win95-ös változatát is Super EF2000-re ke- 

resztelve. Szintén a Digital Image Design 

keze alól kerül ki a TFC: F-22, ami mi más 

lehetne, mint egy F-22-es szimulátor, persze 

akár hálóban is lehet majd játszani. Készí- 

tenek, illetve kiadnak autóversenyt GT 

Racing"97, gyönyörű lövöldözőst Tunnel Bl, 

stratégiai szimulációt Project Airos, te- 

niszt Breakpoint Tennis, 3D renderelt ka- 

landjátékot  Guns"n"Garters, futurisztikus feladatod, hogy kicsináld 

repszimet Shattered Reality, focimenedzsert 

Euromanager 96 és flippert Ballistic néven. 

Philips Media 
Most már pillanatok alatt elkészül a Down in 

the Dumps, az a jópofa kis kalandjáték, amely 

3D renderelt animációból áll! (de nem film!), 

a többieket, azaz kifeje- 

zetten deathmatchre ta- 

lálták ki. Nagyon ajná- 

rozták a 0.A.D. nevezetű - 

szerintem - förmedvényt, 

ami állítólag azért jó, 

mert gyors a grafikája. Na 

nagyon tuti lesz 

ronda! 

és alapvetően az a egyébként a 

4, 
I je tűnik, a Sierra mostanában elkezd minőségi programokat csinálni, 

Megvallom, régebben a cég nem állt nálam a megbecsülés magas fokán, de 

az utóbbi időben ezen mutatójuk kezd pozitív irányba kilendülni, Ezt a 

tendenciát támasztja alá a novemberben megjelenő Rama is. 

Magáról a játék történetéről annyit tudni, hogy a 24. században egy óriási 

űrhajó jelenik meg a Naprendszer határán. Minket is beválasztottak annak a 

csoportnak a tagjai közé, akiknek az a megtiszteltetés jutott, hogy felfedez- 

Zék az űrhajó, vagyis a Rama világát, és a Föld történetében először felve- 

gyék a kapcsolatot földön kívüli értelmes lényekkel, Arról, hogy a történt 

ne legyen mindennapos, olyan nevek gondoskodnak, mint Arthur C. Clarke 

(akinek 2001: Űrodüsszeia című könyvét — gondolom — mindenki ismeri, vagy 

legalábbis hallott róla) és Gentry Lee, volt NASA főmérnök, Állítólag Arthur 

bácsi még szerepel is a játékban (gondolom, nem mint földön kívüli), és néha 

tippeket ad az eltévelyedett játékosoknak, 

Sajnos játszható demo nem állt rendelkezésünkre, Így csak a szépen ren- 

derelt grafikában gyönyörködhettünk. Meg kell mondjam, nem vagyok a teljesen 

renderelt programok híve, de lehet, hogy ezután meg fog változni a véleményem. 

Szép jeleneteket láthatunk a demóban, és TRf nem hiszem, hogy lehagyná a CD- 

ről, úgyhogy érdemes megnézni (jó nagy behemót — vagy 50 mega —, feltettük 

az előzetesek közé — a szerk,) , Úgy tűnik, nagy durranás várható novemberben 

(ha nem tolódik el karácsonyig, 

esetleg 97-re vagy 98-ra vagy...) , 

Pelace 

(kedves kis ször- ja, de egyébként baromi 

nyecskékkel kalandozhatsz! A Nihilistben egy 

űrhajóval manőverezel, 

A játék lényege 

Terminal 

Budapest VII. Thököly u, 32. 
" Budapest VII. Damjanich u. 23. Fel: 267- 9030. 

" Budapest XIII. Jászai M. tér 5. Tel.: 111-5468 
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Velocity-hez vagy talán a a nagyvilágot az Electronic Arts, Furcsa ellentmondásként! Most jön az, amit igazán 

Hellbenderhez hasonlítható. a játék elején olvasható figyelmeztetés szerint a program- . kedvelek: Formula One - a 

A Demon Driver se lesz tűl ban szereplő akciók és személyek csak a képzelet szülöttei, de Psygnosis saját kis Forma 

nagy szám, afféle rajzolt, azért a következőkben már a program valóságszerűségére hívják; 1-e, és nem is rossz! In- 

poénos grafikájú  autóver- fel a figyelmet. kább ,arcade" jellegű ak- 

seny. Szép viszont az UEFA Feladatunk nem más, mint részt venni bivalyerős motorunkkal ciójáték, mint szimulátor, 

E rendkívül érdekes és szokatlan motorversennyel lepte meg. 

Championship  Leage, hogy egy utcai versenyen, amelynek során minden tisztességtelen esz- . s mint ilyen, sokkal köny- 

mennyire lesz játszható, azt köz használatára is lehetőségünk van. Talán épp ezért nem meg- , nyebben játszható, mint az 

majd TRf eldönti néhány hét lepő, ha indulás előtt nem csak az üzemanyagszintet, hanem ked- Grand Prix 2. Elindítod, 

múlva. Hála a jó égnek újra venc fa testápolónk (gy.k.: baseball ütőnk) állapotát is meg- nyomod a gázt, a többi már 

kiadnak egy FX Fighter-t, vizsgálhatjuk, Természetesen a verseny (vagy bunyó?) alatt sű- csak az ügyességeden műlik. 

ezúttal Turbo kiegészítés- rűn használnunk kell az öklünket vagy bakancsunkat is. Verseny- A — másik cukorfalat a 

sel. Ez már vagy a tizedik . zőtársainkat sem kell félteni, ők is eléggé felkészülten érkez- , Monster Trucks — azokkal a 

bunyós játék az ECTS leírás- nek a nagy megmérettetésre, Nehezítésként időnként feltűnik egy- , bazi nagy kerekű őriásko- 

ban, és még hol a vége! Ha "egy motoros zsaru, őket különösen nagy élvezet lerugdosni a pá-! csikkal versenyezhetsz. A 

szeretted a Mystet vagy a " lyáról! tény, hogy a Microsoft is 

hozzá hasonló játékokat, Az alapötlet a legnagyobb jóindulattal sem mondható eredeti- pillanatokon belül a piac- 

imádni fogod a Timelapse-t: nek, viszont a játék megvalósítása valóban egyedülálló, Lenyű- "ra dob egy hasonlót (bár az 

renderelt grafika, fejtörők, göző grafika, dögös zene és humor, szuper videó bejátszások te-. versenyzés, ez pedig inkább 

kalandozás. Kiadnak még idén szik élvezetessé és egyedivé a programot. A környezet igen rész- . kapálózás egy  hűsdaráló- 

további két, történelmi ala- letesen megrajzolt, de ez cseppet sem befolyásolja a sebessé- ban), csak felcsigáz, így 

pokra helyezhető játékot get, még annak ellenére sem, hogy a játék Windows 95 alatt fut- legalább mindketten igye- 

Titanic és Oin néven - ez tatható csak (íme egy ellenpélda, ami hál" istennek egyre ke-  keznek még egy kicsit fino- 

utóbbi Kína múltjába vezet . vésbé egyedülálló, s egyre-másra jönnek a jó és gyors játékok  mítani a programot. Mazo- 

vissza. Win95 alá — Mr. Chaos) , chista módon utoljára hagy- 

A hangulatot nagyban megdobják a karikatúraszerű alakok, il- tam a legfinomabb falatot: 

Psygnosis letve az animációk egy-egy bukás után, amikor a messzire elrö-  Destruction Derby 2! Csak 

A fene, azt hittem, mind- . pülő motorunkhoz csámpáson rohanunk, és igyekszünk ismét fel- reménykedem, hogy a még 

járt kész vagyok a cikkel, pattanni a nyeregbe (ekkor te irányítod a motorost, s meg kell szebb, gyilkosabb játék még 

erre most jövök rá, hogy , keresned az elszállt mocidat), Nagyon tetszett például az is, " idén megjelenik! 

hátra vannak még a nagy hogy a különféle opciók beállításához a hátteret egy igen elke- 

ászok! E nagy műltű cég is " seredett képű WC pucoló fickó szolgáltatja, Sales Curve Interactive 
csak úgy önti magából a / A verseny során nemcsak az ellenfelek állnak utunkba, hanem Három desszertnek beillő 

termékeket. A kalandjátékok "a forgalmas utcákon felbukkanó autók és egyéb útakadályok is ne- , csodát mutat be hamarosan 

sorát kezdjük például a The hezítik dolgunkat. az SCI. A SMWIV a régi, jó, 

City of Lost Children-nel - "Gondolom, az eddigiekből is kiderült már, hogy nem igazán ész- . Amigás Silkworm hangulatát 

leginkább az Alone in the játék a Road Rash, de kellemesen el lehet vele szórakozni, és" kelti életre 3D-ben (bár 

Darkra hasonlít. Jön a nem akár hálózatban vagy modemen keresztül is kiélhetjük destruktív, megvallom, nekem az erede- 

túl sikeres Discworld má- ti ; hajlaomainkat, E" ti jobban tetszett — a CD- 

sodik része is, talán 2 I E. Ti fa funkciót maxi- re feltettük, nézd meg). 

még novemberben. Az EG SÉRYÉSÉRENK EN ú málison kielé- Régóta vajúdnak már az XS 
Ecstatica 2-nek nem ez — SB TT (ts (s Eü ] gíti a Játék, című készítményével, talán 

lesz ugyan a neve, min- En ü lés mindezt az novemberben megszületik. 

denesetre dolgoznak rajta Mi tése 5. tj l Electronic 3D akciójáték lesz, de erő- 

a fiűk -— hogy mikor ké- ] l evi nö Arts-tól — meg- sen tiltakoznak a ,Doom- 

szülnek el, még nem tud- kt esés j szokott magas  osítás vagy Ouake-esítés" 

ni, de idén már biztos A j 1 színvonalon. ellen: intelligens ellen- 

nem. A Zombieville 3D - ú 3 aa felek lesznek, sokkal in- 

renderelt animációkon j . kább bujkálós, taktikai 

alapuló akció kalandjáték j harcokra épül, ráadásul el- 

lesz, várhatóan november- sősorban a hálózati 

ben fejezik be. A Fallen játékra hívják fel 

szintén izgi, bár kissé bi- mindenki figyelmét. 

zarr, stratégiai elemekkel A harmadik érdekes- 

dúsított, a Blue Ice pedig . ség a Carmageddon, 

logikai feladványokkal tűz- I amely egyelőre meg- 

delt kalandjáték. ] lehetősen kezdeti 



stádiumban van, talán 97 első felére készül 

el a végleges verzió. Lényege, hogy autónk- 

ra a Larry 7! És még! 

persze egy halom más, j 

kal 3D-ben nyomulunk a pályákon, kimehetsz a mint például k 

mezőre, elcsaphatod a teheneket, a gyalogo-  Lighthouse  (rendkí-§ § 

sokat, szóval cool! vül szépen rendereltp Zejttátásttda b 

kalandjáték) , ci nampionship § 
i Multiplayer 

SEGA PC 
Már elkészült az első játéktermi gép PC-s 

változata, a Virtua Fighter, s még idén két 

további nyalánkság várja a szimulátorosakat: 

a Sega Rally és a Daytona (jaj, mikor lesz 

már december!)! Hamarosan PC-sítik a Virtua 

Missionfor ce :j$ EGYEM MTTeB 
Cyberstorm (játszha-p! 

tó demóját megleled a 

CD-n), a Betrayal in 

Antara, a Lords of 

the Realm II, a Phantasmagoria II 

Jpitions 
id! 

tarsolyukban 97-re egy 

Cop-ot is. (ki ne ismerné ezek első részét), a Slamtilt (szintén ze- 

Nascar II (nem tévedés, a Sierra ad-  nész, azaz flipper 

Sierra ja ki a második részt, és esküdöz- Svédországból) és egy 
International 

Aviation Manager (egy 

repülőteret irányí- 

Szépen felcseperedett a Sierra On Line, hol 

vannak már a Leisure Suit Larry-s idők! Hol 

lennének, 

nek, hogy ez már játszható lesz, nem 

kel! hozzá Pentium Pro 200), és vé- 

gül egy nagy fejlesztés, a Rama. A 

hát itt, sztorit nem más, mint Arthur C.  tasz a bőrönd-eltűn- 

hisz" Clarke, a 2001: Űrodüsszeia írója  tetéstől a repülőgép- 

jön Ka- szolgáltatja. szerencsétlenség ke- 

rácsony- zeléséig), ez talán 

4 
si civilizációkról, titokzatos atlantiszi rejtélyekről szóló kalandjátékot jelentet 

meg a GTE Entertainment — az ECTS-re kiadott demót néztem meg, A történet középpont- 

jában az elveszett város, Atlantisz áll, melynek különös titkait ismerhetjük meg a 

játék során, A program jellegében nagyon hasonlít a Mystre, rendkívül szép grafika és a 

már megszokott logikai feladványok várnak ránk kalandozásaink során, A cselekményt lépés- 

ről lépésre ismerhetjük meg, ahogy előrehalodunk., Az irányítás teljes egészében egérrel 

történik, a környezetet is Így deríthetjük fel, illetve amennyiben a kurzor kéz formává vál- 

tozik, akkor az egyes tárgyakat felvehetjük, használhatjuk is. 

A Myst-tel ellentétben elég változatos tájakon barangolhatunk, amelyek szemet gyönyörködtető, rendkívül részletesen kidolgozott 

grafikai megoldásokkal vannak megrajzolva, A Time Lapse csak Windows 3.1 vagy Windows 95 alatt fut majd, illetve biceg egy kicsit. 

Nekem többször is lefagyott, bár lehet hogy ez csok a demo verziónak köszönhető, kese hete a teljes verzióban ez.a hiba már nem 

fog előfordulni, Dicséretes viszont, hogy futtatásához nincs szükség a manap- 

ság már-már megszokott erőműre, egy átlagos 486DX2-66-os gépen is gond nélkül 

lehet vele játszani, s megelégszik egy dupla sebességes CD drive-val is. Persze 

a Wing5 már finnyásabb, ugyebár, így ez a konfiguráció csak Windows 3.1-re 

igaz... 

Összességében egész kellemes kalandjátéknak tűnik, s bár a nagy elődöknek 

nem kell tartaniuk a trónfosztástól, ennek ellenére színvonalában nemigen marad 

el a vetélytársaktól, Talán épp ezért bátran merem ajánlani mindazoknak, akik; 

szeretik a Myst, Zork Nemezis jellegű játékokat. 

Joker 

elég az átvészelés- 

hez, de most már iga- 

zán kieszelhetnének va- 

21st Century 
Entertainment 

Úgy tűnik, leáldozóban van a 21. 

századnak: ha nem találnak ki vala- 

mit nagyon gyorsan, eltűnnek a 

süllyesztőben. Hiába jön egy újabb, 

nem is olyan rossz flipper Absoulte 

Pinball néven, vagy egy flipper pá- 

lyaépítő, a Pinball Construction 

Kit, a Synnergist bukását egyhamar 

nem mossák le magukról. Akad még a 

lami furfangosat is! 

Virgin 
A vége felé maradt a 1leg- 

nagyobb kiadó, aki az angol 

piacon messze a legerősebb, 

így a repertoárja is megle- 

hetősen széles. Szeptemberi 



Z Úr 2132. évében járunk 
As űr felderítése s az! 

emberi 

i letelepítése ; 

folyamattá vált, A népsűrűség! 

jjaz utóbbi 150 évben írra- 

cionálisan megnőtt. S ahogy az 
lenni szokott, két pártra sza- ! 

jikadtak, Így jött létre 
Í "Frontier World és a Core World 

Aztán megkezdődött az igazi 50" 7 elte 

j hajsza a hatalomért, melynek első jeleként a Core Al heisereg a 

Tarnok IV, bolygóra tette a lábát. Mindez még szép is lehetne, ha 

az említett égitestnek nem lettek volna lakói, .. Tehát a Core had- 

sereg tagjaként kell helytállnunk az Interplay legfrissebb 

s lőjünk-mindenre-ami-mozog-kivéve-azt-amire-azt-mondták-hogy-nem- 

kell" típusú "mech" stuffjában, a Shattered Steelben,. 

A tulajdonképpeni lényeg az, hogy egy jól felszerelt robottal 

össze-vissza rohangálva teljesíteni kell mindazt, amit küldetés- 

Il nek hívnak, A játék "Wintavalyra" és DOS rendszerre lett írva, az 

Ú előbbi esetben 12 mega RAM szükségeltetik, az utóbbiban 

megelégszik 8 megával is. A leírás szerint a Planet Runner (az a! 

I kis vacak, amibe be vagyunk ültetve) kezelése merőben hasonlít a 

jó öreg Doom irányításához, ám személyes tapasztalataim nem igazán 

i ezt támasztják aló. Az options menübe bepillontva elállt a sze- 

mem, a szám stb. Egyszóval a progit a létező legtöbb dologgal 

Ú vezérelhetjük, ásóval, kapával és mindenféle virtual ketyerével 

is, A grafikára sem lehet panasz, maximálisan a 6407480-as fel- 

bontásban élvezhetjük a küzdelmet, A gépkönyv szerint nagyon jó a 

Zenéje, nekem sajnos nem sikerült előcsalnom az áhított Üüte- 

Í meket,,, vagy talán észre sem vettem a harc hevében... igaz, csak a 

y I rélkész demóval játszottam, Nem mondhatnám, hogy túl nagy választék 

8 A ! áll rendelkezésünkre robotok és fegyverek terén, de ezt betudom az 

ő Ielőzetesnek, és bizakodom, hogy a full verzió nem lesz ilyen 

íj I szegényes, A demóban 5 küldetés játszható, normal fokozatban ez. 

te valamivel több mint 30 percnyi játék — kipróbálhatod te is, rajta 

van a CD mellékletünkön! A küldetések között ugyanúgy voltak olyanok, amiben 
. konvojt kellett kísérni, mint olyanok, melyben bizonyos objektumok védelmét 

, bízták rám (kecskére káposztát) , 
Ba de előfordult (szerencsém- 

híre), hogy egy adott számú 
, betolakodót kellett szitává. 

hez szalonképes, , .) Lőnöm. 

Nem lesz az év játéka, de 

bízom benne, hogy a rengeteg 

Mechwarrior rajongó el lesz! 

"vele addig, amíg nem jelenik 

meg valami jobb.. mondjuk az. 

 Activisiontől.. j 
Jon 

erről a durrantásuk a Pandora 

Directive, amelyről szóltunk 

már az előző számunkban, 

most pedig a teljes végig- 

Broken Sword kalandjáték; 

következő számunkban olvashatsz. A 

Harvester-rel eddig a Merit próbál- 

kozott, most már a Virgin adja ki; 

hasonlóan a Looking Glass British 

Open  Golf-jához és az olasz 

játszást adjuk közre. Szin- 

tén megjelent már a 

. IB 

 Milestone Screamer 2-jé- 

hez. Decemberre ígérik a 

"Lands of Lore II-t, a 

Westwood Studios nagy si- 

u kerű játékának második 

epizódját. Jó hírem van a 

"CC tábornak, talán mégis 

! időben elkészül a második 

főrész, a Red Alert. A 

SSE SÉSEST Es Toonstruck egy Roger Rabbit 

jellegű, csuda jó grafikus kalandjáték-sze- 

rűség lesz, ahol Christopher Lloyd (Vissza 

a jövőbe) játssza a főszerepet (persze, 

hogy ő nem rajzolt figura). RPG őrülteknek 

is kedveskedik a Virgin: októberben közre- 

adja a Bethesda Softworks Daggerfall című 

eposzát. Szintén ők dolgoznak a SkyNET-en, 

ami a Terminator sztorin alapszik - 3D tex- 

ture mappelt környezetben lődözhetsz. Már 

s s TTRtt 

97-re csúszik az X-Car autóverseny, ami 

meglehetősen egyedire sikerült: 16 féle 

jármű közül választhatsz, s ezeket tesztel- 

heted akár többféle pályán is. 4-4-2, ez 

bizony egy taktikai felállást jelent, még- 

pedig fociban - most a Virgin is megpróbál- 

kozik a műfajjal. További hír, hogy mostan- 

tól ők terjesztik Európa-szerte a Viacom 

programokat. 

Warner Interactive 
Bár a Warner furcsa stratégiát folytat, ami 

a magyar sajtó ellátását illeti (közölte, 

hogy forduljunk a magyar disztribűtorhoz - 

akik persze minden jó szándékuk ellenére sem 

képesek ezt a feladatot maradéktalanul el- 

látni), mégis szót érdemel néhány program- 

juk. Inkább érdekes, mint szép a közeljövő- 

ben megjelenő moto-cross versenyük, a MotoX. 

Akció fronton egy Ravage névre hallgató, 

szép, 3D grafikájú, multiplayer opcióval is 

feltuningolt darabbal készülnek. Hamarosan 

elkészül két grafikus kalandjátékuk is, a 

Safecracker és a 3 Skulls of Toltecs. Utób- 



ok rally jön ki mostanában, ezek közül — úgy tűnik — a Europress lesz az első, aki megjelenik, A — teljes nevén — Network A 

Rac Rally Championship már tudja mindazt, amire már régóta várok: SVGA felbontás, texture mappelt autók, káprázatos tájak, 

élvezhető hanghatások, kitűnő játszhatóság, Ha végigjátszod a CD mellékletünkön található si T 

yát, te is hasonlóképpen látod majd: vannak még ugyan apróbb hibák benne (például nincs 
indig összhangban a motor hangja a fordulatszámmérővel), de látszik, hogy profi lesz a prog- 

. ram, Többféle időjárás közepette autózhatsz majd — esőben és hóban másképp viselkedik a kocs: 
. (és, apám!, látszanak a hópihék a szélvédőn!) — ennek irányítása meglehetősen nehézkes a kur- ! 

. Zorgombokkal (mint minden autóversenyé), de ismeri a fontosabb jovokat, kormánykerekeket, A 

. játék mindenestül tetszett, s bár még két-három hasonló programra számíthatunk idén, nagyon! 

gy fest, hogy már letettem a voksomat... 

bit, ha minden igaz, teljes 

egészében  magyarítani is 

fogják. Még egy program ra- 

gadt meg emlékeimben, a YPA, 

ami voltaképpen stratégia, 

csak éppen teljesen 3D-ben, 

mintha Doomoznál! Gyönyörű, 

biztos nagy siker lesz! 

Mr. Chaos 

(mrchaosGidg.hu) 
SERT TSETSTTDL NEE SRE SZ MEY ETNA BÁN: EGON K ETT TT 

irá do tv 
magyar nyelvű könyvet a 

a [/ 4, ne restelld hívni a 

— 06-60/486-811 telefont. VE 

Kiadja az Újpesti 

Aurum DTP Stúdió Kft. Md 

5430 Tiszaföldvár, Pf.: 50. [EVA 



Az ACCESS software nem is 

olyan régen hallatott ma- 
gáról, mikor kiadta az 

Under a Killing Moon című 
alkotását. Sosem felejtem 

el, talán az első full 

movie kalandjáték volt, 

amit volt szerencsém lát- 

ni. S most alig két napja 

kaptam meg a folytatást, 

mely a Pandora Directive 

nevet viseli. A főszerep- 

lő, Tex Murphy ugyanaz, 

az irányítás ugyanaz, de 

a hangulat sokkal jobb. 

A játékban ugyanúgy meg- 

jelenik a roswelli ufo- 

katasztrófa kiderítése, 
mint a Maja civilizáció 

érdekes virágzása és bu- 
kása. Mindez egy olyan 

fantasztikusan eltalált 

játékba ,sűrítve" (6 CD), 
mely igazán méltó a PC-X 

Top kategóriához. A tag- 

űgynevezett Movement mode során az 

egér mozgatásával járkálhatunk, 

illetve az Interactive  mode-ban 

tárgyakat veszünk fel, körbenézelő- 

vizsgálni, nem csak a pontok mi- 

att, hanem ekkor rakhatjuk ki a 

fejtörők nagy részét; 

Auxiliary: töltés, mentés, kilé- 

pés, konfigurálás; 

Combine: (kombiné... csipkés... 

trallala...) ezzel a kapcsolóval 

tudjuk tárgyainkat manipulálni, 
összekötni stb.; 

Use: használni valamit; 

?: a Help menüt indítja; é idünk stb. A két mód közt space-szel 

vagy a középső egérgombbal válto- A, B, C: ha valakivel beszélgetünk, a 1e- 

gathatunk. hetséges válasz-okat jelöli (nem előre elké- 

A funkciók nagyon leegyszerűsítet-  szített szövegeket nyomsz, mint A - de jól 

tek: nézni, felvenni, mozgatni, nézel ki, B — csűnya vagy, C -— én vagyok a 

lalása szerint Fr 

hét lehetséges 

PAN RA kTANNZe [1 

NAAA dt 

ezek teljes le- 

írása egy egész 

újságra rűgna, 

(ANAK 

tömör, s véle- 

ményem szerint 

a lehető leg- 

egyszerűbb be- 
tekintést nyúj- j 

tani. 

als een 
A menürendszer igazán em- 

lítésre méltó: új játék 

kezdésekor meg kell adnunk 

nevünk, s nehézségi fokoza- 

tot kell választanunk 

(Entertainment — könnyű, ezt 

írtam le; Game Players — 

sokban bonyolultabb és nehe- 

zebb, de talán izgalmasabb). 

Játék közben kétféle irányí- 

, van lehetőségünk, az 

szép, hanem A — hízelgően, B — gonoszul, C -— 

diplomatikusan) . 

FENN GKT a 
A nevem Tex Murphy. Sokan ódivatú magánnyo- 

mozónak tartanak... Lehet, hogy igazuk van 

Tény, hogy kitűnök ö 

stílusommal,  visel- 

kedésemmel a 2043. 

év emberei közül, de 

nem zavar. Régen 

volt már igazán nagy 

megbízásom, az utób- 

bi időben csak hűt- 

1en asszonykákat 

Pilo méter 

a. 

nyitni, beszélni, illetve ki-be kap 

csolni valamit. A képernyőn még sze 

repelnek a következő ikonok: 

Travel: utazni valahova; megnyomval 

h-ra éget GT Le N LL NAGYA TA 

juk ki utazásunk célját, legyen az a 

hotelbeli szobánk, DE! 

Francisco-i rendőrőrs; 

Hint: ha valahol elakadsz, segít 

séget nyújt bizonyos pontszám elle 

nében; 

Inventory: mi van nálunk; 

Examine: érdemes minden, az inven 

toryba kerülő tárgyat alaposan meg 

ET AANRG 

kellett szemmel tar- 

tanom, vagy kiderí- 

tenem, ki lophatta 

el a reggeli újsá- 

got. Egy szép, bár 

meglehetősen esős 

tavaszi estén végre- 

valahára betoppant" a 

Nagy MENZA 
Épp a Brew n Stew- 

ben vacsoráztam ba- 

rátnőmmel — Chelsea- 

MLSz te hlnteloi 

fizetett), mikor be- 



lépett a Nagy Ügy, és egy whiskyt szopogat- 

va leült egy távoli asztalhoz. Mikor Chelsea 

elment, a pincérnő szólt, hogy valaki engem 

keres. Nem hittem a fülemnek: a Nagy Ügy ele- 

gáns zakót, régimódi golfsapkát viselt, s 

közel járt az ötvenhez. Odaültem az asztalá- 

oz, s beszélgetni kezdtünk. Megkért, hogy 

e Nagy Ügynek szólítsam, hívjam egyszerűen 

ordon Fitzpatricknak. Ezen ne múljon — gon- 

doltam, végre pénz áll a házhoz. Megalázónak 

éreztem már a sok-sok kifizetetlen számlát, 

s hogy mindig Chelsea fizet. Elvittem tehát 

Fitzpatrickot az irodámba, ott nyugodtam el- 

ondhatta, miért keres. Mikor végighallgat- 

am, azt hittem, leesem a székről... Ennyi? 

aláljak meg egy embert, akit dr. Thomas 

alloynak hívnak? 4000 dollárért??? És ez 

sak az előleg??? Bár ha tudom, hogy mibe 

keveredek... 

Miután Gordon Fitzpatrick magamra hagyott, 

kissé körülnéztem az irodámban. Az íróasztal 

iókjában megtaláltam az elektronikus bolt 

tolsó fizetési felszólítását: az összeg 

230 dollárra rúgott. Az asztal mögötti pol- 

on leltem rá kedvenc kombinált zsebkésemre 

ezek után az utcára mentem a hátsó kijára- 

on át. Beszélgetni kezdtem Chelsea-val, s 

iután a bocsánatát 

kértem a tegnapi este 

jatt,  elhívtam  va- 

sorázni. Nem kedve- 

lem a vendéglőket, ezt 

éreztettem is, S örö- 

ömre szolgált, hogy 

helsea-nak jobb öt- 

LARA L-T NT Le e ley e 

zá. Elbűcsűztam tőle, 

a Ritzbe mentem. 

iNilonak kifizettem a 3. 

2100 dolláros Takbérhátralékom, s 
ezt még egy százassal meg MC jea 

am, ennek eredményeként " 1 

olt válaszolni a kérdéseimre. Ni ) 

em tudott semmit Dr. Thomas 

alloyról, de mikor megmutattam az 

újságkivágást, beugrott neki 

az arc, s elmondta, hogy ott 

lakott ugyan a szállodában, 

de — ezek szerint - álnéven. 

Felmentem az első emeletre és 

a jobb első szobába megpró- 

báltam behatolni. Az ajtón 

ET LG FON KT dd LT ESZ: a: 1 ES 

törése után mehettem át, a 

kódot viszont csak Malloy és 

Nilo tudta. Mivel csak ez 

utóbbi volt a közelemben, 

igyekeztem tőle megtudni a 

belépő kódot... 500 dollá- 

rért készségesen állt ren- 

delkezésemre (4827), vissza- 

mentem a szobához. Beléptem, majd 

elsötétült előttem a világ... 

Második nap 
Mikor magamhoz tértem, már reggel 

volt. Gyorsan körülnéztem a szobá- 

ban, az egyik dobozban találtam egy 

könyvet ,Airport of the Gods" címmel 

és egy úti leírást Mexikóról. A pár- 

na alatt egy névjegykártyára, egy 

fotóra, valamint egy légipostai kül- 

deményre bukkantam. Benéztem még az 

éjjeliszekrény fiókjába is, ott egy 

aPawn shop receipt" bűjkált, az asz- 

talon egy lefordítatlan levél akadt 

az utamba, melyet  Malloy David 

Wrightnak írt. Felvettem az ágyon 

heverő sálat, és elhagytam a szobát. 

Fantasztikus, elszűrtam a randevűt 

Chelsea-val! Kissé későn, de elmen- 

tem hozzá, hogy a bocsánatát kérjem, 

sajnos nem volt otthon. Tudtam, hogy 

Malloy valamit megrendelt  Rook 

ten] 

v 

jutnom a doktor fényképével 

kapcsolatban. Odaadtam neki 

a jegyet, amit a szobában 

találtam, de 250 dollárért 

akarta beváltani. Sajnos 

anyagilag már nem álltam 

olyan jól, hogy csak úgy 

kicsengessem az összeget, 

úgyhogy későbbre halasztot- 

tam. Most az Acme raktár- 

épületet vettem szemügyre, s 

nem lepődtem meg, mikor 

zárva találtam. A régi 

színház mellett egy postalá- 

da állt, előtte boríték, 

benne egy halom (kis halom) 

pénz rejtőzött. Feladjam, 

vagy ne (teljesen mindegy, 

mit csinálsz, úgysem tudod 

felhasználni azt az össze- 

get...)? Irány David Wright 

lakása. Hatalmas felfordulás 

fogadott a házigazda he- 

lyett. A földön heverő pa- 

pírlapok vérfoltokat (hop- 

pá!) rejtettek. A sarokban 

egy összegyűrt papírdarabot 

találtam, mely megoldást 

nyújthat valami CD feltöré- 

sénél. Nagyon jó... Hol a 

CD? Az egyik fiók rejtette 

slag 

elmozdítottam a festményt, 

mögötte egy ajtónyitőó elekt 

ronikus zárat találtam. Tu- 

dom, tudom... a megoldás 

bizonyára a CD-n található 

(így igaz, a cikk folytatá- 

sát, a teljes végigjátszást 

is egy CD-n találod — a PC- 

X CD mellékletén..) 

BE 10 



Aránylag kevés szimulá- konstruktőrök is figyelemmel kísér- 

tor foglalkozik a volt ték az eseményeket, és végül a Mil- 
szovjet harci techniká- iroda kapta meg az első szovjet har- 
val. Kár, mert néha nem ci helikopter megtervezésének fel- 
rossz egy kicsit átrán- adatát. A tervezésnél időhiány miatt 
dulni a másik oldalra. a jól bevált Mi-8 Hip-re támaszkod- 
Ilyen szempontból hi- tak. Az Mi-8-ról származtak a roto- 
ánypótló a Digital rok, a hajtóművek, a műszerek és még 

Integration játéka. több fődarab. 
int a címből is kitűn- A helikopter alapvető feladata a 

Ms ez alkalommal egy — szárazföldi csapatok harcának támo- 

Mi-24 Hind-et kell gatása. Ehhez jelentős mennyiségű 

— f egy ved 

doznia a 

k érzzyüi 

zárny- 

pilonon, 

ugyanak- 

"kor, elté- 
! rően a 

törzsében 

egy kabin- 

ban 8 fő 

részére 

van hely. 

Elméleti- 

sze leg az itt 

jelhelyezett pótfegyverzettel is újra 

" lehet tölteni fegyvereit. A Magyar 

onvédségnél is szolgálatban van a D 

Vál tozat, ám a játékban az ennél mo- 

"dernebb, Hind-E változatot repülhet- 

"jük. A legfontosabb változtatás az 
jabb AT-6 Spiral (9M114) páncéltörő 

i akéta, melynek új vezérlőantennája 

jázrorr"bal oldalának alján helyezke- 

ikvel. Ezenkívül felszerelhető AA-8 

Áphid (K-60) infravörös 

nirányítású légi-harc 

rakétákkal a szárnypi- 

lJonok végén. A pilóta- 

fülke és az üzemanyag- 

tartályok alulról pán- 

célozottak, szóval gya- 

korlatilag egy repülő 

tank! 

Ezek után talán kezdz 

jünk is bele! Rögtönsaz 

elején szemet gyönyör- 

ködtető a 1oi Óó; i 

sem ross 

tások 

"meg, de nem telt el sok 

, és a fedélzeten a 

fegyverek is jelen voltak. 

Itt szintén "Namra hivatkoz- 

nék, ahol a csapatok tűztá- 

mogatását a felfegyverzett 

Huey-k, majd később az AH-1 

Cobrák adták. A szovjet 
megyér- 

persze egy 

"kelt  hor- 

halom hangkártyát kezel (a program játszható 

demóját megtalálod előző, szeptemberi CD 
mellékletünkön) . Joy-hegyek, pedálok, isten 

nyila. A 

Yoo000oo reggelt, Kazahsztán! Nem tévedés, 

három helyszínen: Kazahsztánban, Koreában és 

persze Afganisztánban irthatunk ki ezt-azt. 

Hiába, fő a változatosság. Ha valaki kezdő- 

nek érzi magát, próbálkozzon az Invicible 

móddal. Így persze vadkacsavadászattá ala- 

csonyul a dolog, ami negatív - legalábbis 

szerintem. De hát valamikor mindent el kel 

kezdeni! Aki játszott az Apache-al, (gy.k.: 

a Hind elődje), annak illik legalább közepes 

nehézségi szinten kezdenie. Mint mondtam, 3 

helyszínen lehet Campaign-t kezdeni, de ter- 

mészetesen egy-egy nekünk tetsző bevetést is 

kiválaszthatunk. Vannak igazán aranyos beve- 

tések is, amelyek szokatlanok egy helikop- 

ter-szimulátornál: például sebesültszállí- 

tás, lőszerutánpótlás, csapatkirakás hegyte- 

tőn. A három helyszínen más-más haditechnika 

vonul fel ellenünk, nyugati és keleti egy- 

aránt. A mi fegyverzetünk is változatos. 

Alapfegyverzet a négycsövű 12,7-es géppuska, 

1470 lőszerrel. Ezenkívül szintén alapfegy- 

verzetnek lehet tekinteni a 9M11l4 (AT-6 

Spiral) irányított páncéltörő rakétát. Cso- 

magolhatunk még ,uzsonnára" nem irányított 

rakétákat különböző kaliberekkel, KGMU akna- 

(nem vicc!), szóró berendezést UPK23/250 



ki. Afganisztánban a mudzsahedek a 

sziklák között bujkálnak, a Stinger 

eleresztése után a várható légi csa- 

pás elől azonnal eltűnnek. Kezdem 

átérezni az Afganisztán-szindrómát. 

Minden szikla engem akar lelőni, egy 

perc unalom sincs. A biztonságosnak 

hitt utazórepülés is az 

utolsóvá válhat egy átkó- 

! borolt mudzsahed rakétája 

miatt. Ez igen! Ezt neve- 

zik tömény izgalomnak. 

3 jé "gép is intelligensen 

aal irányítja segítőtársai- 

mat. Nem támadunk össze- 

vissza, a  szárnytársam 

magasabbról tényleg engem 

.. fedez, ha a szurdokban 

támadok. — Persze ennek 

fordítva — is — működnie 

kell, ha eredményesek és 

túlélők akarunk lenni. A 

program egyik fő pikanté- 

gépágyú-konténert, bombát, AA-8 

Aphid légi-harc rakétát. Szó- 

val, egy egész támaszpontot fel 

tudunk szántani. 

Eléggé megdöbbentem az első 

felszállás alkalmával. Bekavar- 

tam Kazahsztánba, és elkezdtem a 

gépágyú-konténerrel lőni a lent 

álló Mi-24-eseket — majd hossza- 

san kerestem az állam. A követ- 

kező történt: szabályosan meg- 

jelent a földön a sorozat nyoma 

(!), majd felrobbant a helikop- 

ter. Az éppen a "kopter felé ro- 

hanó pilótát és társait leterí- 

tették a repeszek (!). Mikor kb. 

öt perc múlva visszatértem a helyszínre, még 

minden ugyanúgy volt: a testek, a ,szántás" 

nyoma, minden... Mint a moziban. Arról nem is 

beszélve, hogy a területen elszórva Tlövöls 

dözgető géppuskások találat esetén leroskad- 

nak (nem elszáll!) a fegyverük mellé. A rep- 

téren a teherautók mozogtak, felszálltak a 

gépek, leszálltak utánpótlásért, teherszál- 

lítógép érkezett, zajlott az élet. Az Apache 

szemmel láthatóan dobálta ki magából a zava- 

rók tucatjait. Fel is robbantak a rakétáim, 

ahogy kell. Gyönyörű volt. Eddig számomra a 

Digital Integration Tornadója volt a csúcs, 

de mától fogva űj mércével mérek mindent. A 

minőség és a játszhatóság egy olyan fokát 

érték el a DI-os fiúk, mint amit eddig sen- 

riája, hogy hálózaton képes. 

együttműködni az Apache ; 
Longbow-val. Sajnos ezt idő ; 
hiányában még nem volt al- 

kalmunk kipróbálni (meg kis 

az az öt gyilkosjelölt, aki 

Apache-tragachi -ját. ..), de. 
brutál Tehet. E őbb-utóbb 

nem múlik. k 

Aki egy igazán dögös szi- 

mulátor miatt akar heveny. 
szívrohamot kapni (,Vigyázz, 

rakéta balról!!! Mondom bal- 

ról!!!!!! Zsu-23 előttünk, 

RAKÉTA INDUL... Sidewinder 
jön!!!! Rohadt F-16, 

aaaaaaaaaaaaaargh. ..." — egy 

halott Mi-24 lövészé- 

nek utolsó mondatai.) , 

amint lehetséges, ro- 

hanjon és vegye meg! 

A program igazi nagy 

durranásnak ígérke- 

zett, és az ís lett. 

Trau 



Mostanában elárasztották 

a játékpiacot az inter- 

atív mozik, 3D, renderelt 

animációkkal telis-tele- 

tűzdelt filmek, melyek 

nem minden esetben hagy- 

nak az emberben maradandó 

emlékeket — a legtöbbször 
pillanatok alatt ráunsz a 

játékra, mert nem áll 

másból, mint animációból, 

filmrészletekből. Most 

végre itt van egy, a ha- 

gyományosan elkészített 

kalandjátékok közül. Fes- 

tett hátterek, humoros 

történet és egy szemernyi 

önirónia -— ezt mind nagy 

arányban megtalálod ebben 

a remekműben. Nagyon vá- 

rom a történet folytatá- 

sát (ajánlom, hogy le- 
gyen!), mert 
a fejlesztők remek 

munkát végeztek — 

ha elolvasod a vé- 
gigjátszást, neked 

is ez lesz a véle- 

ményed! 

Kékvérűek Klub- 

A ja, London. 

Piers Fanshaw, 

a királynő legkivá- 

lóbb titkos ügynöke 

elnyújtózkodott a ké- 

nyelmes bőrfotelben 

és nyugodt mosollyal 

kortyolgatta whis- 

kyjét. Éppen most érkezett 
vissza hosszű és fontos 

küldetéséből . 

uFanshaw" - vette ki szá- 

jából a vastag szivart 

az egyik előkelő klubtag. 

uMost, hogy megnyerte a fo- 

gadást, mesélje el az egész 

történetet. Még most sem 

tudom felfogni, hogyan győz- 

hetett ekkora hátrány elle- 

nére. Igazán, ennyivel tar- 

tozik nekünk!" 

Piers elégedetten vigyor- 

gott. Igencsak kockázatos 

fogadást kötött a klub tag- 

jaival és mégis nyert - de ne vág- 

junk a történtek elé! Hosszú, fe- 

szült csend után Fanshaw nekikezdett 

furfangos sztorijának. 

uMint tudják, aznap érkeztem meg 

az Egyesült Államokból. Nagyon ve- 

szélyes küldetést kellett teljesíte- 

nem. Mikor befutott a vonatom, szól- 

tam hűséges szolgámnak, Mossopnak, 

szerezzen egy kocsit, hogy végre ha- 

zamehessünk. Mire kiértem, már ott 

is állt a taxi. Hazafelé menet rossz 

előérzet kerített hatalmába és mikor 

megérkeztünk, szóltam is a taxisnak, 

hogy várjon meg az ajtó előtt, hát- 

ha el kell mennem valahová. A házban 

nem várt vendég, csak egy macska. 

Közönséges utcai cicára hasonlított, 

de mégis volt benne valami rendkívü- 

Ti. A hatalmas különbségre Mossop 

hívta fel a figyelmemet: tudott be- 

szélni, még ha nem is ejtette helye- 

sen a nevem! Miután esedezett a bo- 

csánatomért, újból szóba álltam ve- 

le. Megrázó történetet mesélt: egy 

állítólagos Doktor Dinsey alakítot- 

ta át macskává a Gene Machinnel. Ez 

egy olyan szerkezet, amely két át- 

lagos élőlényt eggyé forraszt űgy, 

hogy az újonnan létrehozott teremt- 

mény hordozza mindkét elődjének tu- 

lajdonságait." 

uEz lehetetlen,  Fanshaw, maga, 

hogy úgy mondjam, etet minket!" 

uKi. kérem magamnak, élő bizonyíték 

a macska, amit majd történetem végén 

bemutatok önöknek." Ő volt a doktor 

73. kísérlete, ezért hívják úgy, 

hogy Hetvenhárom. Ezek után azt is elmesél- 

te, hogy Doktor Dinsey szörnyetegeket akar 

létrehozni, hogy segítségükkel elfoglalja a 

világot. Ezért jött hozzám, Piers Fanshaw- 

hoz, mint a legbátrabb emberek egyikéhez." 

atm, persze..." 

uNa, szóval én, mint az Angol Birodalom hű- 

séges szolgálója, gondolkozás nélkül elfo- 

gadtam a feladatot..." 

unDe, Uram!" — szólt közbe Mossop — ,az nem 

is űgy volt..." 

Jaj, Mossop, fogd be a szádat! Tehát, mi- 

után elfogadtam az ajánlatát, megkérdeztem 

tőle, hogy pontosan hol van a sziget. Saj- 

nos, ezt már nem tudta megmondani, csak any- 

nyit, hogy egy bizonyos Nematode kapitánynak 

van némi sejtelme arról, merre találom -— eh- 

hez a kalandhoz pénz is kellett. Mint szol- 

gálómtól megtudtam, hajó bérlésére nem volt 

elég pénzünk. Így hát nekiláttam, 
hogy a szükséges összeget összeszed- 

jem. Az asztalon találtam egy szi- 

-J vartartót, a kanapén pedig a Sport- 

ing Times egy régi számát. Gondol- 

tam, mindkettő jó szolgálatot tehet 

majd. A dolgozószobám íróasztalából 

előszedtem házam tulajdonlevelét, az 

egyetlen tárgyat, ami elegendő pénz- 

hez juttathat, és egy kis szobrocs- 

kát, ami nagyon értékesnek látszott 

(de nem volt az). Ezután elkövettem 

leghibásabb lépésem az egész törté- 

] net folyamán.." 

uMi volt az, Piers! Ne csigázzon, 

mondja már!" 

nBementem Mossop szobájába!" 

sJesszusom! " 

Higgyék el, én is megbántam! De muszáj 

volt. Nagyon hasznos dolgokat vettem bent 

észre: egy üveg whiskyt és egy fiola hashaj- 

tót. Mikor indulni készültem, az ajtóban egy 

levélbe botlottam. Mennyasszonyom, Mirabella 

de Camembert írta nekem. Biztos voltam ben- 

ne, hogy szerelmes levél, hiányzom neki, 

mennyire vár engem. De"sajnos tévedtem, csú- 

nyán megszidott, hogy hogy mertem elmenni 

nélküle Amerikába — rögtön tudtam, azonnal 

meg kell látogatnom, ám űgy döntöttem, hogy 

mivel a világ sorsa fekszik a kezemben, ide 

indulok, a klubba. Arra számítottam, hogy 

önök majd megértéssel fogadják problémámat 

és örömest adnak nekem kölcsön egy hajót vagy 



némi készpénzt. Űjból csalódnom kellett, de 

hosszas vita után végül is sikerült egy önök- 

re nézve kedvező fogadást kötnünk. Pontosab- 

ban sikerült volna, ha az a nagypofájú sen- 

kiházi Kingpeace ide nem tolja a képét és meg 

nem nehezíti a dolgomat. Önök valamifajta 
biztosítékot követeltek tőlem, valamint egy 

olyan fogadást, amiben majdnem biztos, hogy 

önök nyernek. 

Biztosítékként azonnal felajánlottam a há- 

zamat, amit ,kegyeskedtek" elfogadni. Igen 

ám, de akkor még nem rendelkeztem fogadási 

ajánlattal, amiért önök odaadtak volna nekem 

egy hajót. Kifelé menet beleütköztem a szol- 

gába, és egy mocskos ötlet jutott az eszem- 

be. Elővettem a hashajtót és beleöntöttem 

Earl italába, utána szóltam a szolgának, 

hogy vigye be. Miután szegény Ear] kétség- 

beesetten kirohant a W. C.-re, felvettem a 

névjegykártyáját. Ezt azért tettem, mert be 

kellett jutnom a királynéhoz. Azt is tudtam, 

hogy őfelsége nagyon érzékeny a pontosságra, 

márpedig találkozóm csak a következő hétre 

volt megbeszélve. Ezért valahogyan ki kel- 

lett adnom magam valamilyen előkelőségnek, 

hogy beengedjenek. Szerencsére az őröket 

könnyen átvertem Ear]  névjegykártyájának 

felmutatásával. Tervem sikerrel járt, Így 

nyugodtan bejutottam Victoria királynőhöz. 

Elmagyaráztam neki a helyzetet és ő megértő- 

en bólintott, majd megkérdezte, mire lenne 

szükségem. Elsőként a hajózási tilalom fel- 

bontását kértem tőle, amit meg is adott, má- 

sodikra pedig az áldását. Kegyesen nem csak 

áldását adta, hanem egy levelet, mellyel 

bárhova bejuthatok, ahol Victoria neve 

szent. Mély meghajlással köszöntem meg ado- 

mányait és távoztam. Ahhoz, hogy hajót kap- 

hassak, egy fogadást kellett találnom. És 

hol találhatok legegyszerűbben egy olyan fo- 

gadást, amivel köny- 

nyen elhitethetem 

önökkel, hogy győzni 

fognak?" 

nA lóverseny!" 

aPontosan! Máris 

elrohantam újságért a 

vonatállomásra. A majd- 

nem friss Sporting 

Timest odaadtam önnek és egy totáli- 

san lehetetlen fogadást kötöttem. 

Erre elvitettem a régi és az űj 

Sporting Timest egy  hamísítóhoz 

Whitechapelbe, "a nyomornegyedbe. A 

hamisítót a Crab and Sailorban ta- 

láltam. A kocsmába belépve négy fér- 

fit pillantottam meg. Az első vala- 

milyen munkás ember lehetett, ugyan- 

is igencsak piszkos volt. Felaján- 

lottam neki kendőmet, hogy megtörül- 

közhessen, nehogy fertőzést szedjen 

össze. Továbbmenve megtaláltam a ke- 

resett személyt. Sajnos, csak fizet- 

ség ellenében volt hajlandó elvégez- 

ni a munkát. Honnan szerezzek még 

pénzt? - ez volt a nagy kérdés. Mi- 

rabella gyűrűje! De hogyan szerezzem 

meg tőle, hisz annyira szereti - 

kénytelen voltam újra cselhez folya- 

modni. Meglátogattam a lakásán, ép- 

pen a kertben tartózkodott, s persze 

megint csak morgolódott, hogy egye- 

dül kellett megírnia az összes eskü- 

vői meghívót. Amikor megkérdeztem 

tőle, hogy hány embert hívott meg, 

majdhogynem hanyatt vágódtam. Több 

mint ezer vendég! De most ezzel nem 

tudtam többet foglalkozni, meg kel- 

lett szereznem azt a gyűrűt. Megkér- 

deztem tőle, hogy nem vágyik-e vala- 

mire. Az a drága humorosan azt fe- 

lelte, hogy egy nagyobb gyűrű nem 

ártana, de most megelégszik egy 

szimpla teával. Rögtön beszaladtam a 

házba, hogy szóljak Gertrude-nak, 

készítsen egy kis teát az űrnőjének. 

Szegény Gertrude, már annyira szeni- 

lis! Kapásból nőnek nézett, és azt 

se tudta, hogy ki az a Mirabella. De 

azért addig eljutott, hogy csinált 

egy teát. Mikor kiléptem a házból, 

egy érdekes növényt pillantottam meg 

a fűben. Felismertem, mert egy 

könyvben már láttam a képét. Azt ír- 

ták, hogy a macskák nagyon szeretik. 

Máris kitéptem és hazarobogtam. Het- 

venhárom éppen egy kisegeret próbált 

meg elkapni: pontosan erre 

volt szükségem! Gyorsan fel- 

mutattam Hetvenháromnak 

a növényt - szemében furcsa 

fény villant, és mielőtt 

észbe kaptam volna, már 

a padlón ült és boldogan 

majszolta a virágot. Pár 

pillanatra rá furcsán elkez- 

dett dülöngélni, aztán kábán 

elterült. Az egér szerencsé- 

re még mozgott annyira, 

hogy ijesztő legyen. Leg- 

újabb zsákmányommal tértem 

vissza szerelmemhez, ahol 

már ott állt az asztalon a 

tea és egy sütemény. A tea 

jéghideg volt, a süti pedig 

olyan száraz, hogy szivarnak 

néztem. Az az ötletem tá- 

madt, hogy talán más is be- 

leeshet ugyanebbe a csapdá- 

ba, ezért beleraktam a szi- 

varos dobozomba. A teáscsé- 

szét is elvettem, de mie- 

lőtt odaadtam volna Mirabel- 

lának, összekentem a piszkos 

kendővel. Mikor átadtam neki 

az olajos, sáros, jéghideg 

teát, megkérdezte, hogy mi 

ez. Erre mindenféle örültsé- 

get válaszoltam, például, 

hogy ezt használja a kirá- 

lyi család is, új indiai 

recept stb. Erre boldogan 

elfogadta. Amint kezébe vet- 

te a csészét felmutattam 

az egeret. Természetesen úgy 

megijedt, hogy mindent eldo- 

bott a kezéből sőt, még 

a gyűrű is leesett az ujjá- 

ról. Sűrű bocsánatkérések 

közepette a kijárat felé 

hátráltam, de persze a gyű- 

rűt nem felejtettem ott. 

Egy kis bűntudatom támadt, 

de gyorsan elhessegettem 

a kellemetlen érzést 



és a kocsisnak megadtam 

a whitechapeli címet. 

Amint átnyújtottam az ér- 

tékes jegygyűrűt, a hamisító 

lázas munkába kezdett, és 

azt mondta, jöjjek vissza 

egy kicsit később, addigra 

elkészül. Így is tettem: 
megparancsoltam a kocsisnak, 

hogy tegyen egy kört a vá- 

rosban. A körutazás ott 

végződött, ahol kezdetét 

vette: a hamisítónak azonban 

már csak a hűlt helyét ta- 

láltam, viszont ott hevert 

az átírt újság. Rögtön 

visszajöttem 

a klubba, ahol ön 

kénytelen volt átadni 

nekem a hajójának tu- 

lajdonlevelét -— hi- 

szen megnyertem a fo- 

gadást! 

A következő fel- 

adat, felderíteni 

a sziget helyét. Rög- 

tön a kikötőbe men- 

tem, ahol megtudtam, 

hogy Nematode csak 

legenda, s állítólag 

egy mechanikus hallal közle- 

kedik a víz alatt. Egész 

életét arra áldozta, hogy 

megtalálja Atlantis városát, 

de hogy miért, arról fogal- 

ma sincs senkinek sem. A ki- 

kötő-igazgató azt is elmond- 

ta, hogy egy férfi térképe- 

ket készített Atlantis he- 

lyéről. A rajz leginkább 

egy párducra hasonlított, 

annak is a szemében van az 

elveszett város, viszont 

azt, hogy hol ez a párduc- 

forma, senki sem tudja. 

Megköszöntem segítségét és 

elindultam a tudományos aka- 

démiára, hátha ott valame- 

lyik professzor tud erről 

valamit. Mikor megérkeztem, 

a teremőr nem volt hajlandó 

beengedni: csak akkor léphe- 

tek be, ha bebizonyítom, 

hogy igazi kutató vagyok. 

Rögtön átadtam neki a kis 

szobrot a dolgozószobámból . 

; Fontoskodó arccal megálla- 

pította, hogy föníciai, majd bocsá- 

natot kért és beengedett. 

Bent éppen hatalmas vita folyt. A 

tudósok többsége körülvett egy ala- 

csonyabb professzort, aki arról ér- 

velt, hogy mennyivel több értelme 

lenne a Holdra jutás tervét pénzel- 

ni, mint a számítógépé Persze 

azonnal  lehurrogták. Odaléptem a 

géphez és kivettem egy kártyát, amin 

furcsa lyukak voltak. Állítólag ezek 

segítségével lehet irányítani ezt a 

masinát. A kártyával hazatértem, és 

felajánlottam Hetvenháromnak. Látják 

milyen hasznos ez a macska: az előbb 

fogott egy egeret, most meg széttép- 

te a papírt." 

nÉs ez mért olyan nagy öröm?" 
nAzért, mert így, mikor bedugtam a 

gépbe a kártyát, teljesen tönkre 

ment. Ezért kénytelenek voltak elfo- 

gadni a kis professzor, Tipple ter- 

vezetét. Tipple ezután hozzám for- 

dult és melegen megköszönte a segít- 

ségemet, továbbá meghívott egy uta- 

zásra a Holdra, amit boldogan elfo- 

gadtam. Ugyanis azt terveztem, hogy 

a Holdról készítek egy felvételt a 

Földről és ezen a képen megkeresem a 

Párduc Szemét. A délután folyamán 

felkerestem a professzort a lakásán. 

Azt mondta, mivel jelentkeztem az 

asszisztensének, össze kell szednem 

egy csomó cuccot, mielőtt felszál- 

lunk. Először is szüksége volt vit- 

riolra, aztán egy távirányítóra, 

amivel a robotját, Robertet lehet 

irányítani és végül egy kis ebédre. 

A vitriolt és a távirányítót könnyen 

megtaláltam, de a vacsorával voltak 

problémák. A kocsmáros nem volt haj- 

landó nekem adni kaját, mivel nem 

vagyok igazi melós. Be kellett neki 

bizonyítanom igazamat! A feladat az 

volt, hogy igyak egy förtelmes italból, ami 

olyan. erős, hogy összeszorítja a szívet, a 

gyomrot, a tüdőt egyszerre, aztán.. nem is 

részletezem. A lényeg az, hogy sikerült 1e- 

gördítenem belőle egy korsóval. A kocsmáros 

ezután a ,hőstett" után már nyugodtan nyúj- 

totta át az ételt. De még nem indulhattunk 

el, hiszen nem volt semmilyen fényképezésre 

alkalmas eszközöm. Whitechapelben van egy.. 

hát... ööö... ház.. ami, ööö.., hogy úgy mondjam 

nyilvános. Szóval kupi. Na, ezen a helyen 

készítenek olyan képeket, amelyeket aztán 

kiadják az újságok, hogy megszégyenítsék az 

illetőt. Undorító! Arra gondoltam, hogy mi 

lenne, ha innen szerezném be a szükséges be- 

rendezéseket? 

Már rögtön a bejáratnál nehézségekbe üt- 

köztem. A recepciós nem volt hajlandó been- 

gedni, miszerint csak klubtagok mehetnek be. 

Felmutattam neki őfelsége levelét, mire szí- 

vélyesen betessékelt. Felszaladtam a felső 

emeletre, ahol egy fiatalasszony állt egy 

fényképezőgép mellett. Beadtam neki minden- 

féle maszlagot, hogy mire kell a gép, mire 

ő kölcsönadta. Szükségem volt még egy kis 

villanó porra. Szerény kémiai tanulmányaim- 

ból annyira még emlékeztem, hogy ha púdert 

keverek alkohollal, abból robbanóanyag ké- 

szül, de elég kis erejű. Ezért hát a klub- 

ban talált púdert összelöttyintettem a whis- 

kyvel. Most már felszállhatunk. De az uta- 

zás messze nem volt olyan felhőtlen, mint 

amire számítottuk. Elsőként az volt a gond, 

hogy a professzor csak két ember súlyával 

számolt, mikor kikalkulálta az űt pályáját a 

Holdra, tehát el § p 
fogjuk téveszteni. Pilot tar 

FÁS 
UE E 486 DX2-66, 8 MB RAM 
a hibás! Hála gyors 

problémamegoldó ké- 

pességemnek, ezt is 

megúsztuk: az űrha- 

jón talált kalapács- 

csal kiütöttem egy 

rudat a helyéről, 

beállítottam a ka- 

rokkal azt a pályát, 

amivel egyenesen a 

Holdra érkezünk... 

E1 Capo 

künn teiÓe 

Ultrasound, Roland, Adlib 

Vissza a gyökerekhez. Szuper 
grafika, zene. Humoros, ironikus 

történet, igazi kalandjáték. Ta- 
lán nincs is negatívuma, amit fel 

kellene rónom a készítőknek. 
Nagyon tetszett — s bár az elején 
KOZZE GLADA CALEB 
pokig nem tudtam abbahagyni, 

míg végig nem játszottam! 

8. 

A játék további, tel- 

jes leírását megtalá- 

1od a CD-n a TARTALOM 

alkönyvtárban: 

GENEMACH.DOC és 

GENEMACH.TXT! 



nAre you ready to Die?" 

A múlt havi PC-X lemezmellékletén ta- 

lálhattatok egy programot, mely a Pray 

for Death nevet viselte. A Virgin sze- 

rencsére nem törődött a nyárral és a 

vele járó ,uborkaszezonnal", kiadta az 

év legjobb és legszínvonalasabb vere- 

kedős játékát. Nem akarok senkit sem 

untatni a műszaki részletekkel, inkább 

ugorjunk egyből fejest az egészbe. 

játékot bármelyik Microsoft rendsze- 

A" futtathatjuk, legyen az Dos vagy 

Win95. Elsősorban a Dos-os installá- 

lást javallom, mert kisebb teljesítményű 

gép esetén ebben a módban fut a lehető 1eg- 

gyorsabban, nem beszélve arról, hogy meg- 

elégszik 8 mega RAM-mal. 

A kerettörténet szerint a Halál 

gondolt egyet, s egy dimenziókapun 

keresztül visszahozta az életbe a 

letűnt korok jó néhány neves harc- 

művészét. A dolog érdekessége, hogy 

valami hasonlót tapasztalhattunk a 

Warriors című műnél is, de tulaj- 

donképpen senki sem várhatja el, 

hogy egy verekedős játéknak valami 

mélyebb mondanivalója legyen. Na, 

lássuk! 

Egy játékos 

üzemmódban a főme- 

nüből a One Dead 

opciót választva 

juthatunk tovább, 

majd a cselekmény 

izgalmas fordula- 

tot vesz, háromfe- 

lé ágazik. 

Story mode: a 

lehető legegysze- 

rűbb megközelítés. 

A Mortal rajongóknak bizonyára ismerősként 

köszön vissza a megjelenő fastruktúra, ami- 

nél alulról felfelé haladva mindenkit el 

kell gyepálni, majd a főellenfelet, a Halált 

kell lejáratni alattvalói előtt. 

Tag team: rendkívül érdekes. 3-5-7 szerep- 

lőt kiválasztva kell felaraszolni a fán, a 

lényeg: 

- ha kikapsz, a következő, általad kivá- 

lasztott karakter folytatja a küzdelmet, 

—- ha megnyered a meccset, a következőben a 

megmaradt energiáddal állsz ki. (Hogy érthe- 

tőbb legyen: ha perfektre vered az ellenfe- 

led, akkor a következő meccsen is 

teljes energiád van, ha pedig félig 

elvertek - de győztél -, akkor a kö- 

vetkező viadalban fél energiával 

állhatsz ki.) 

Death mode: csak akkor választha- 

tod, ha Demon erősségű fokozatban 

(erről később) végigverted a társu- 

latot. Ebben a módban a Halált sze- 

mélyesítheted meg. 

Két játékos kedvű egyén esetén ha- 

sonlóképpen alakul a választási 1e- 

hetőséged. 

Vs mode: egymás ellen durr bele. 

Team mode: mindketten kiválaszt- 

hattok 3-5 vagy 7 embert, majd a fő 

győztes az, akinek több részgyőzel- 

me van. 

Tag team: lényegében ugyanaz, mint 

egy játékos módban. 

De mi van akkor, ha 

házibuli lenne, de 

meghalt a CD-leját- 

§ szó? No music, una- 
lom, esetleg elfoj- 

tott ,zörejek" a má- 

sik szobában. Erre 

nyújt megoldást (nem 

a ,zörejekre") ez az 

opció: 

Tournament:  egyme- 

netes bajnokság, 

elynél 16 emberi játékos küzdhet 

egymás ellen, kieséses alapon. 

Double death: kétmenetes, maximum 

8 személyes buli, véletlenszerű ki- 

jelöléssel. Aki kétszer veszt, az 

ehet át a másik szobába... 

Final league: maximum 10 személyes 

ömegbunyó, elsősorban a pontszámok 

a mérvadók (erről is később). 

Még egy kis segítség a játékhoz, 

bár erre magad is rájöhetsz. Az 

Options menüből csak azokat az állí- 

ási lehetőségeket említem, melyek 

feltétlenül szükségesek: 

Zoom: minél közelebb van- 

nak egymáshoz a küzdők, an- 

nál nagyobbak a képernyőn, 

cool! 

Blood:  hányingered van, 

nem bírod a vért? Akkor kap- 

csold ki! 

Shadows: árnyékolás, las- 

sabb gépnél nem árt kiik- 

tatni. 

Numbers of rounds: 1, 3, 

vagy 5 menetes lehet egy 

küzdelem. 

Time: 30-60-90 másodper- 

ces, vagy időlimit nélkül 

lehet a mérkőzés. 

Credits: vereség esetén 

hányszor akarod folytatni? 

pifficulty: nehézségi fo- 

kozat, választhatsz Dead 

(könnyű) , Ectoplasm (nor- 

mál), Zombie (kemény), Demon 

(nagyon kemény), Entity (hű, 

de nagyon kemény) közül. 

Ennyi lenne tehát az, 

amit a legfontosabbnak tar- 

tottam. Ha a képek, vagy a 

demo alapján megtetszett a 

játék, kukkants be CD mel- 

lékletünkre, ahol a Cikkek 

között speckó ütéseket, ki- 

végzéseket találsz - vannak 

dögivel. Ha tudom a teljes 

listát, természetesen köz- 

readom. 

Véleményem szerint nagy 

előnye a proginak, hogy 

sokféle zajkártyát ismer, s 

érdekes színfolt a mostanság 

elterjedt stratégiai játékok 

által keltett számítástech- 

nikai szürkeségben. A teszt- 

példányt az Automextől kap- 

tuk, s az ára sem tűl ve- 

szélyes: 7192 Ft. Biztos 

vagyok benne, hogy olyan 

nagyon gyorsan nem fogja 

senki sem unalmasra játsza- 

ni, úgyhogy.. sok sikert! 

Jon 



n— Hol a pokolban van a 

poklom? Már megint a te 
szenteskedő angyalaid 

vannak a középpontban! 

ert te csak mindig 

Mi a tüzes üstöddel tö- 

rődsz, ahelyett, hogy 

az elkárhozott lelkeidet 

reinkarnálnád és bezárnád 

az egész részeges ördögökkel 

teli kócerájt! 

— Mint mindig, szavaidból 

most is a féltékenység bűze 

árad, Jűpi. De tehetsz bár- 

mit, a bolygón élők hetven 

százaléka úgyis a pokolban 

hisz. 

-— Nagyképűséged is mutat- 

ja, hogy méltán kaptad meg 

a legkénkövesebb pokol veze- 

tője címet. Bár szerintem 

a bélpoklos név még inkább 

illene rád. Egyébiránt azon 

a hetven százalékon könnyen 

segíthetünk! Click! 

— Lucifer verjen meg, mit 

csináltál, lelkeket vesztek! 

Még szerencse, hogy hatékony 

büntetéseim vannak, és így 

jóval több pennyt kapok 

minden egyes kárhozatra 

ítélt lélekért, aki átlépi 

birodalmam kapuját. Többek 

között az alvilág bejáratá- 

nál legalább nem egyesével 

kell a szerencséseknek be- 

jutniuk, ellentétben veled, 

az egérlyukad mennybe illő, 

(DE JN mérete miatt. 

essetek tte 

JOL MSZTNTTETN 
t—t— s ———o— 

- A szavaidba rejtett udvarias 

célzást hűvös nyugalommal fogadom. 

Ne feledd, fentről minden jobban 

látszik. Például azt a találó fel- 

iratot is régóta látom, ami neked 

úgy látszik elkerülte a figyelmed: 

u. hagyj fel minden reménnyel!" 

— Mindig tudtam, hogy a te ,komm- 

gyalaid" állnak a dolog mögött. Nem 

baj, már intézkedtem az 

ügyben, telepítettem né- " 

hány újabb  démonképző 

központot, ez ke3 

ezzel a kapura vigyázó 

ördögök számát. S mint az 

köztudott, angyalasszony 

katonáid dágJ Agg 

harcedzett  gonosztevőim 

(18 

— Nálatok a meleg, úgy 

látszik, az agyatokra is 

káros. Nem elég, hogy az 

Cu AGAE ti VSE tea étel 

gyal hányados), mint a 

DO0-talan (Démon hánya- 

dos) sátánpalántáid, rá- 

adásul még te is elfe- 

lejtetted, hogy a kapu mellé nem ár- 

tana úgynevezett -— hallottál már eme 

intézményről? -— Limbot, sörözőt épí- 

teni. Az aljanépnek kell a sör a 

munkához. Erről jut eszembe Zong, 

hozzál be magadnak a frigóból egy 

dobozzal, és láss munkához. 

— Ne hergelj fel, mert nem állítom 

le a kiképzést, s 

a vérszomjasságtól 

túlfűtött ördögök 

ketchupot  csinál- 

nak a Paradicso- 

modból. Bár ahogy 

a lelkek számát 

elnézem, még egy 

zóna-adag  spaget- 

tire sem lenne 

elég... 

—- Ne füstölögj, 

elég ha a poklod 

kráterei okádják a 

füstöt! Ebből is 

látszik, hogy démonjaid még egy ép- 

kézláb tüzet sem tudnak rakni. 

- Gyere csak le, majd megtudod, 

milyen forró is lehet a lábad alatt 

a talaj! 

c 
— Nem mehetek, hiszen én az Eta zatot gar 

re vagyok, nem támadhatlak meg. (Ezőlg-ttacágueniő 

legalább megtisztulsz bűneidtől Et tAKA 

kefénk és szappanunk, és a melegfágágát tte 

sem akadozik. 

ego fejte an Kő LL EY) 

szeveszni. Támadááás!!!" 

fogunk ösz- 

,— Ennyit sikerült megmenteni az EMBO-k 

bolygóján megmaradt fekete-fehér doboz tar- 

talmából, ó mindenek felett álló sötét erők 

vezére! Küldjünk oda rendfenntartó erőket? 

—- Nem, Jasper. El- 
fi B 7: zzz SIGAEDEZT KEISB mi a Piloltt3Er 

véleményed mindenek új 

felett álló jó erők ! 
vezére? Szerinted 

helyesen döntöttem? 

— Nem, szerintem meg 

kellett volna akadá- 

lyozni a szükségtelen 

démonhullást. 

— Miért, talán azt 

hiszed, az angyalok 

egen A-T KA 

-— Ki más? 

- Természetesen a 

[erduoltoT al 

— Ugyan már, ezzel 

( JAKNÁÁBB D9- 
ME ATS -ET 

— Mintha a héthet- 

venhetes talán sok- 

kal több lenne... 

— Jaj szállj 

rólam! 



Azt hiszem, az előző párbeszédből kide- 

rült, hogy a progi igencsak különös 

feladatot állít a játékos elé: a menny- 

ország és a pokol vezetését (Júpíi: no 

igen, a menny került előre... Zong: ne 

kezd megint!). A kezelés elsajátítása 
nem fog gondot okozni. Egyrészt nagyon 

hasonló a Simekben és a Ceasar II-ben 

megszokotthoz, másrészt a játék profi 

és humoros tanító résszel segít — igaz, 

nem könnyű, így a helyet inkább a tip- 

peknek tartjuk fenn! 

hullámokat. A mennyben a jó hullámok 

pozitívan hatnak az épületek fejlődé- 

sére, míg a pokolban negatívan és természe- 

tesen ez fordítva igaz a rossz hullámokra. 

- A kapuk (gates) és a reinkarnációs ál- 

lomások (karma station) a pokolban jó, 

a mennyben rossz hullámokat sugároznak. 

- Az ördög/angyal képző központok 

(trainig center) és szállások (topia), po- 

zitívan hatnak az épületek fejlődésére. 

- Az épületek igazából, szín szerint, ju- 

talom és büntetés típusok. Létezik egy ke- 

vert szín, mely mindenki számára lakható s 

olcsóbb, azonban kapacitása a legfejlettebb 

változata esetén is csak töredéke a többi- 

nek. A bekerülő lelkek csak meghatározott 

M indegyik épület bocsát ki jó és rossz 

. épületbe mehetnek, azaz csak meghatározott 

. jutalmat kaphatnak, vagy büntetéstől tisz- 

tulhatnak meg. 

—- Míg a mennyben a rövid és kanyargós, 

addig a pokolban a hosszű és egyenes utak 

a hatékonyabbak. 

— Az alvilág lelkei nem szeretik más tí- 

pusú lelkek társaságát, míg a Paradicsom 

(Tásd még: ketchup — Zong) lakói kifejezet- 

ten kedvelik azt. Ez úgy valósítható meg, 

hogy lent, a nagy színterületeket utakkal 

elválasztjuk egymástól, míg fent színpac- 

nikat keverünk egymáshoz. 

— Az ,Erő Mely Kezdettől Fogva Létezik" 

minden egyes, a kapun átlépő (!) lélek után 

bizonyos összeget fizet. Ez független a lé- 

lek színétől, azonban nagyban függ az épü- 

letek átlagfejlettségétől. Minél fejletteb- 

bek az épületek, annál több pennyt kapunk. 

A kiképző központban befolyásolhatjuk, 

a jelentkezők hány százalékát ,vegyék 
. Minél jobban válogatnak, annál oko- 

szaki § öszes ; 

illetve Ag) lesz- 

nek  szolgáink. 

Munkájuk eredmé- 

nyesebb végzése 

a létesítmények 

kapacitásának 

növekedéséhez 

vezet. 

— Az importált 

dolgozók  intel- 

ligenciája  ki- 

lencven körül 

mozog. 

- Kezdéskor az angyalokat is im- 

portáljuk. Ezek lényegesen többe ke- 

rülnek, mint a hazaiak, tehát érde- 

mes átállni az utóbbiak kiképzésére. 

- Bizonyos lélekszám (50e, 500e€e, 5 

millió, 50 millió, 500 millió) után 

speciális épületeket kapunk. Ezek 

nagyon jó/rossz hullámokat terjesz- 

tenek, s megakadályozzák a véletlen 

katasztrófák környéken történő kár- 

okozást. 

- Az 1,000,000,000 lélekszám el- 

érésekor lehetőségünk nyílik az 

Omnibolge, illetve Love Dome megépí- 

tésére. Ez az épületfajta űjabb 1 

milliárd lélek minden igényét kielé- 

gíti (beleértve a reinkarnációt is). 

—- Minden egyes alkalommal, mikor 

fejlődik az EMBO-k civilizációja, nő 

az alvilág és a menny területe is. 

- A véletlen katasztrófák nagyon 

bosszantóak és sok kárt okoznak, de 

kikapcsolhatóak. 

—- Utolsó tipp: az ,afterdos.ini"- 

ben a resolution átállítható! 

Végezetül egy példa az elindulás- 

hoz, angyal szemszögből. Első lépés- 

ben leraktam egy kaput. Ezután bekö- 

töttem a Karma Stationt a reinkarná- 

lóba. Mikor ez kész volt, utakkal 

felosztottam a területet, lehetőség 

szerint szabályos téglalapokra. A 

felosztásnál arra kell gondot fordí- 

tani, hogy a pályán található kövek 

lehetőleg belekerüljenek az általunk 

elkerített részbe. Ezek a kövek 

energiát szolgáltatnak, igaz, előbb 

szifonokat kell rájuk telepíteni 

úgy, hogy egyszerre több kő is fog- 
lalt legyen. A felosztott részen el- 

kezdtem keverni a színeket, kb. 3x3 

kocka volt egy szín. Ezután a meg- 
építhető épületekkel foglalkoztam — 
tapasztalatból mondom, hogy érdemes 

tervi" 

. — ,Zooong, az igazság ideát 
van 

kezdeni, bár középszintűvel 

ez több pénzbe kerül. A kapu 

mellé leraktam egy söröző 

depót azoknak a lelkeknek, 

akik a helyhiány miatt vára- 

koznak. Persze ez csak vész- 

tartalék, mindig legyen fe- 

lesleges  lakórész minden 

színű léleknek. Ezt a grafi- 

konok segítségével (!) igen 

hatékonyan figyelemmel kí- 

sérhetjük. Innen már minden 

gyorsabban halad, főleg, ha 

a space-szel elindítjuk az 

időt. Ígérem, lesz olyan is, 
hogy másodpercenként egymil- 

liót kaszálunk és — minden 

épületünk teljesen fejlett 

lesz! 

A játék nagyon jó, bár ere- 

detileg a poklot és mennyor- 

szágot párhuzamosan kell ve- 

zetni és nem ellenségek. 

Egyedül a két segítőnk ve- 

szekszik, akik mindig jó ta- 

náccsal látnak el minket, 

persze mindegyik a saját bi- 

rodalmát segíti és fúj a má- 

sikra. (Ez utóbbi főleg az 

ördögökre igaz —-  Jűpi.) 

Hosszú időn át is igazán él- 

vezhető a játék. Csak aján- 

lani tudom. 

.— Tudjuk, Jűpíkám, többes l 
szám, közösen írtuk!" 

aJó van na, szállj már le a 

billentyűmről, — agyonnyomod 

az angyalkáim!" 

OK, most feldühítettél, 

sKecsap-Akció" — indul,  B- 

—  Zong és Júpí. 



Deadlock 

— Több Tarth kolonizáló 

is landol a Cyclone IV- 

en, parancsnok. A többi 
idegennek eddig semmi je- 

le, de a bolygó scan- 

nelése még nem ért véget 

Vigyázzanak! 

— Nyugalom, majd felké- 

szülten várjuk őket... 

agy vonalakban ez a ke- 

Nérseéménete a Accolade 

stratégiai játékának, 

melynek alapvető célja eltér 

a megszokottól, hiszen a 

megnyeréséhez nem feltétle- 

nül szükséges minden ellen- 

felet megsemmisítenünk. 

Elég, ha megépítjük a játék 

kezdetén meghatározott meny- 

nyiségű városközpontot (City 

Center). A help (tehát a 

programozó gárda) azzal az 

egyszerű ténnyel indokolja 

ezt a furcsa újítást, hogy 

ehhez az épülethez 

tása után (érdemes sík területeket 

- választani, mert itt lényegesen több 

lehetőség van az élelem és fakiter- 

melésre is) szemünk elé táruló koló- 

nia nem kecsegtet sok reménnyel. A 

játék legnagyobb sajnálatomra nem 

real-time rendszerű, hanem körökre 

osztott. Ebből következően, miután 

végeztünk a feladatok kiosztásával, 

tovább kell adnunk a kört a követke- 

ző játékosnak. Egységeinket a térké- 

pen, míg a kolónia életét a kolónia 

madártávlati képén irányíthatjuk. 

Kezdetben csak néhány munkás áll 

rendelkezésünkre, melyeknek száma a 

lakóházak mennyiségével és a felhal- 

mozott élelemmel egyenes arányban 

nő. Az, hogy egy épület elkészült, 

nem jelenti azt, hogy azonnal el is 

kezdi áldásos tevékenységét: munká- 

sokat kell! beosztanunk, hogy dolgoz- 

zanak a létesítményben. Ezt egészen 

egyszerűen úgy tehetjük meg, hogy a 

bal gombbal megfogjuk a grabancukat, 

és folyamatos nyomva tartás mellett 

áthelyezzük a kívánt objektumba. A 

piros aurával körülvett emberek lá- 

szükséges a legna- 

gyobb mennyiségű j 

és legtöbb fajta ri 

nyersanyag. Érde- 

mes odafigyelni a 

gépi ellenfelekre, 

mert ők egyértel- 

műen a városköz- 

pontok megépítésé- 

re törekednek. 

A kezdeti beállí- 

tásokhoz tartozik 

még a faji hova- 

tartozás kiválasz- 

kALTTTETTTT YT" ZT TTV 

tása is: mindegyik néppel 

másképpen ajánlott játszani, 

hiszen valamennyiüket külön- 

féle speciális tulajdonságok 

segítik a tűlélésben. Egyi- 

kük több nyersanyagot ter- 

mel, a másik erősebb kémhá- 

lózat kiépítésére képes, a 

harmadik pedig pusztán a 

fizikai erejével emelkedik 

ki a többiek közül. (Ők a 
Tarthok, a kedvenceim.) 

A landolási zóna kiválasz- 
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zadók, az ő dolgoztatásukra nincs 

lehetőség. A rebelliseket megfékez- 

hetjük úűjabb műzeumok építésével, 

művészeti tárgyak készítésével (ame- 

lyet az Art Complex-ben adhatunk pa- 

rancsba), vagy sokszor szimpla vára- 

kozással. A módszer nagyban függ at- 

tól, hogy a morál éppen növekvőben 

vagy csökkenőben van-e. Ezt a fenti 

ikonok egyikével nézhetjük meg. Egy 

területen legjobb esetben is csak 

ötven munkás, tehát ötezer ember 

(vagy éppen nem ember) élhet. Ez a 

eteken hegységekben, illetve a mocsaras te 

kevesebb (4000-4500 fő). 

Nem árt, ha minél hamarabb elkezdünk áldoz- 

ni a tudományos fejlesztésekre, mert segít- 

ségükkel sok gondunk megoldódik majd. A na- 

gyobb helyet foglaló épületek (pl.: univer- 

sity, factory) összemennek, s végül már csak 

egy kockát foglalnak el. Hatékonyságuk megnő 

és sebezhetőségük csökken (persze csak a to- 

vábbfejlesztés után). Fejlettebb bányáink 

már a mélyebben elhelyezkedő nyersanyagot is 

képesek kitermelni, valamint a korszerűbb 

gyáraknak a Holocaust tank legyártása sem 

okoz majd gondot. S végül, de nem utolsósor- 

ban a fejlettebb vízi, szárazföldi, és légi 

egységek is csak a megfelelő technológia ki- 

fejlesztése után kerülhetnek a gyártósorra. 

A grafika sem tartozik ugyan az első osz- 

tályúak közé, de azt hiszem, ebben a 

kategóriában nem is ez a fő cél. Számomra 

mindenesetre kellemes színfolt volt a mosta- 

ni stratégia próbálkozások között. 

Zong 

Battleground —- Waterloo 1815 

Mint ígérték, nem sokkal az első két 

részt követően, megjelent az Empire 

Interactive  Battleground sorozatának 

harmadik tagja, amely Napóleon legutol- 

só és egyben leghíresebb csatáját dol- 

gozza fel. 

on megszökött elbai száműzetéséből, és 

partra szállt Franciaországban. Gyorsan 

sereget gyűjtött és a belgiumi Waterloonál 

megütközött az angol-porosz-holland seregek- 

kel. Hajdanán ez a csata Napóleon vereségé- 

vel végződött, és ezek után száműzték Szt. 

Ilona szigetére, ahol 1821-ben meghalt. (Pe- 

dig még azt sem lehet mondani, hogy esélyte- 

len volt, tudniillik ő volt tűlerőben.) Na, 

ami akkor neki nem sikerült, most valóra vál- 

hat: Waterloot kipróbálhatjuk mi is, vagyis 

földbe taposhatjuk Wellington seregeit. 

A PC-X júniusi számában (12-14. oldal) már 

volt szó az előző két részről. Mivel a keze- 

lőfelület szinte ugyanaz, mint a Gettysburg- 

ben, teljesen felesleges még egyszer leírni 

az egészet, legalább is én annak ismeretében 

egész jól elboldogultam a programmal. Néhány 

apróság változott csupán, pl. hogy a gyalo- 

gosok felállhatnak négyzet alakba is, védve 

M: ismeretes, 1815 márciusában Napóle- 



magukat minden oldalról stb. Arra sem emlék- 

szem előzőből, hogy korábban a menekülő csa- 

patok külön rajzot kaptak volna, amikor el- 

dobják a puskáikat és fejvesztve elrohannak. 

Egy szó mint száz, aki az előző részeket él- 

vezte, ezt sem hagyhatja ki. Stratégia-őrül- 

teknek feltétlenül ajánlott. Ez a cikk is 

csak azért íródott, hogy figyelmeztessen 

minden érdeklődőt: a legújabb darab kapható 

már a boltokban... 

Pelace 

War Wind 
nValahol messze, ott, ahol még a fény is 

ritkán jár, létezik egy gyémánt: Yavaun. 

Különös, távoli világ, a misztikum, az 

idegen szépség és a tökéletesség biro- 
dalma. Négy faj lakja, amelyek szinte 

mindenben különböznek egymástól. Eddig, 

a Tha" Roon császárok uralma alatt, vi- 

szonylagos béke honolt. Ám mint minden 

diktatúra, ez is megdőlt, s kitört a lá- 

zadás. Most a bolygó szinte forrong, 
minden lény felkészült a döntő harcra, 

melynek tétje nem kisebb, mint önmaga és 

fajtájának léte és fennmaradása. 

közönyös Obblinoxok, akik rejtett bar- 

Airvereészerek mélyén titkon ismét 

visszanyerték hajdani erejüket, egyko- 

ron a Tha" Roon haderő gerincét alkották. 

Most volt ha EJ kell felhasználni- 

uk régi és újonnan szerzett 

harci tapasztalataikat. 

A régi birodalom urai 

alatt rabszolgaságban síny- 

lődött, növényszerű Eaggra- 

ák az ezeréves láncok szét- 

tépéséért harcolnak. Hatal- 

mas tömegekben gyülekeznek, 

bízva abban, hogy félelme- 

tes állóképességük és a 

föld kitűnő ismerete által 

meg tudják állítani az el- 

lenfél katonáit. 

A hatalmas varázslatok és a nehe- 

zen elsajátítható, ám halálos harc- 

művészeti tudományok talán elegen- 

dőek lesznek, hogy megvédjék a 

Shama" Li népet a bolygón folyó őrü- 

lettől. Végső céljuk nem csak a 

gyengék védelme, hanem a négy popu- 

láció kibékítése, s együttélésének 

elérése, egyenlőségben és testvéri 

szeretetben. 

S végül, a kígyóféle Tha" Roon-ok, 

az egykoron tündöklő civilizáció 

utolsó leszármazottai. Kimagasló 

harci tudásuk segítségével próbálják 

meg újraépíteni császárságuk omlado- 

zó romjait. 

Mind a négy populáció megpróbálja 

a lehető legjobban kihasználni 

adottságait, hogy végül a zűrzavar- 

ból ő kerüljön ki S EZESSSTE A kin- 

s. AG 

AZ Év V 
Vilnyrinéretű 44 

Émorniiznil z Em] 

4 
4, EE j Fa ú 

€ jpujuijíiszáúrg felől ár 
a AÉ3343-as vat 

Za. 

és alóinstiie 
il erir0J Ji ú "Ji KP 11 

JI 1] 

csek, a legendás hősök, s a 

biológiai felfedezések mind- 

mind ennek a célnak eléré- 

sében segédkeznek..." 

A játék első ránézésre a 

Warcraftra hasonlít, bár ke- 

zelése nem olyan egyértelmű. 

Ez először el is vette a 

kedvem attól, hogy komolyab- 

ban belemerüljek a War Wind 

világába, ám ahogy olvasgat- 

tam a készülőben levő kézi- 

könyv vázlatait (ugyanis ezt 

is elküldték az előzetes 

béta CD mellé) egyre inkább 

késztetést éreztem egy kis 

játékra - nem is rossz! 

Zong 

roni 11, 
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TTETTEZRZETTT Microsoft Hírek 
ExpIBTBI 

fultidédia 

Hamarosan megjelenik a jó né- 

hány Microsoft HOME termék 

új kiadása. Mivel az itt felsoro- 

lásra kerülő programok mind- 

egyikéről írtunk már, sőt néme- 
lyikről többször is, ezért most 

csak a legfontosabb újdonságo- 
kat, érdekességeket szeretném 

bemutatni, 

programokkal kapcsolat- 

A ban közös jellemzőként le- 

het megemlíteni az egyre 

intenzívebb kötődést az Internet- 

hez. Az Encarta 96 Encyclopedia, a 

Cinemania 96 és a Music Central 

96 ugyan már megtette az első lé- 

péseket a Hálózat felé azzal, hogy 

a legfrissebb híreket havonta, cso- 

korba kötve letölthettük és így ak- 

tualizálhattuk az adatbázisukat, de 

a "97-es kiadások még ennél is to- 

vább mennek egy lépéssel. Az 

Encarta 97 Encyclopedia cikkeinél 

tésekkel, de ezenkívül 

egyes filmek, illetőleg 

lemezek esetén találko- 

zunk egy 

Cinemania/Music 

Central Connections 

gombbal, amelyre kat- 

tintva további informá- 

cióhoz juthatunk a Há- 

lózaton keresztül. Vé- 

gül, de nem utolsósor- 

ban meg kell említeni, 

hogy a könyvespolcra felkerült egy új könyv, az 

Internet Directory, vagy teljes nevén a Microsoft 

Bookshelf Internet Directory 1996-97 Edition (ennek 

papírváltozata kicsit több mint 700 oldal), amely 77 

témakörbe csoportosítva több ezer Web oldal, ftp-site, 

gopher és newsgroup címét tartalmazza, rövid leírá- 

sukkal együtt. Természetesen ez a lista rendszeresen 

bővíthető, aktualizálható. 

A Bookshelf 1996-97-ről sok újat nem lehet elmonda- 

ni, hozza a szokásos formáját. Bezzeg az Encarta 97 

Encyclopedia! Először is kinőtte a CD-jét, immáron két 

teljes lemezt foglal el, legalábbis a hozzám eljutott 

Deluxe Edition (nem tudom lesz-e 

TAL ata 

a More Information gombra kat- 

tintva többek között megtudhat- 

juk, hogy milyen új, frissített in- 

formáció tartozik a témához 

(Yearbook), milyen kulcsszóval ér- 

demes keresni a Microsoft Net- 

work Online könyvtárában, illetve 

az egyes témákkal mely Web he- 

lyek foglalkoznak részletesebben. 

A Cinemania 97 és a Music Central 

97 — és természetesen az Encarta 

97 Encyclopedia — adatbázisai to- 

vábbra is bővíthetőek a havi frissí- 

szil 

más vagy csak ez). Némi átfedés (el- 

sősorban szöveg) azért van a két le- 

mez között, de csak azért, hogy ne 

kelljen annyit cserélgetni. A már 

említett bővített online lehetőségen 

túl az Encyclopedia tartalmaz még 

néhány újdonságot. Az egyik ilyen a 

360" View, egy olyan kép, amelyet az 

egér segítségével körbe tudunk for- 

gatni 3607-ban, sőt még fel és le is 

, nézhetünk" (27 ilyen található a 

CD-ken, pl. Esztergomról vagy egy 

kínai kerékpártárolóról). A másik 

említésre méltó nóvum a kollázsok gyűjteménye. 

Ezek a kollázsok — 20 , darab" van összesesen — egy- 

egy témát dolgoznak fel, összegyűjtve és látványo- 

san tálalva a témához kapcsolódó cikkeket és kiegé- 

szítő információkat. 

Az Encarta 97 Atlas sokkal több multimédiás kiegé- 

szítőt (szöveget, képet, hangot, videót stb.) ad a térkép 

mellé, így az egyes helyekről jóval többet tudhatunk 

meg. Másrészt, az előző változattal szemben a "97-es 

Atlas több, közel egy tucatnyi térképfajtán képes be- 

mutatni Földünket vagy annak egy részletét. Így példá- 

ul találunk politikai, tektonikus, domborzati vagy mű- 

holdszerű térképet 

A Cinemania és a 

Music Central egy 

kicsit látványosabb 

lett (a két program 

kinézete teljesen 

azonos). A játékok- 

ból megszokott intró 

után az eddigieknél 

sokkal szebb és érde- 

kesebb főmenüben 

találjuk magunkat, 

amely minden indí- 

táskor más és más. Minden alkalommal má- 

sik csoportra, együttesre, művészre, túrára 

hívja fel a figyelmünket, illetve más kérdést 

tesz fel a filmekkel, a zenével kapcsolatban. 

"Túrát említettem, amely nem más, mint a ta- 

valyi Encarta Encyclopediában megismert 

körút, azaz egy-egy témát jár körül egy is- 

mert személy vezetésével. Szinte mondanom 

sem kell, hogy ilyen túrákat a későbbiekben 

az Intertnetről is letölthetünk. 

Giraffe 

A mellékelt kérdések a hamarosan megje- 
lenő Microsoft Magic Schoolbus Explores in 
the Age Dinosaurs programból lettek válo- 
gatva. Ha helyes megoldásokat küldesz be, 
Microsoft Home programot és egéralátéte- 
ket nyerhetsz! 

1. Mit jelent, ha egy állat hidegvérű? 
A. Nehéz kihozni a sodrából. 
B. Az életfunkcióikhoz szükséges energiát a 
Nap sugaraiból meríti. Éjszaka csak lassan 
tud mozogni. 
c. Vérének hőmérséklete mindig 20 Celsius 

fok alatt marad, még kánikulában is. 

2. Hány éven át , uralkodtak" a Földön a di- / 
noszauruszok? 
A. 1,6 millió 

B. 16 millió 
c. 160 millió 

3. Milyen leletről híres Bajorország? 
A. fészkében lévő tojásokon ülő dinoszaurusz / 

8. Archaeopteryx kövület, amiből arra követ- 
keztettek, hogy a madarak a dinoszauruszok / 
leszármazottai a legrégebbi, 

c. 228 millió éves dinoszauruszleletet 
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MEGF ESESTÚ] Akció 
Hellbender 

Emlékszel? Nem is volt olyan régen, hogy 
a Független Bolygók Koalíciója kifejlesz- 

tett egy fajt, amely arra volt hivatott, 
hogy agresszivitása révén megvédje a Ko- 

alíciót. A Bionok, akik pár nap alatt képe- 

sek voltak lenyomni akár egy teljes boly- 
gót is, öntudatra ébredtek és rátámadtak 

a Kodlícióra. Igen, igen, ekkor jöttél te, s 

amikor már minden veszni látszott, ki- 
húztad a csávából a világot: hosszú és ke- 

serves harc végén leromboltad az utolsó 
és legerősebb Bion erődöt a Fury bolygón. 

Sajnos maradtak túlélők, pár nappal ez- 

előtt egy Bion eredetű bomba lerombolta a 
Koalíció Vadászpilóta Akadémiáját a Se- 

bek bolygón. Mindenki odaveszett. A Koa- 

líció azonnali mozgósítást rendelt el. Újra 
csak Te vagy az egyetlen reményünk! 

Hellbender a Fury3 folytatása. Annak 

a Fury-nak, amely egy időben jelent 

meg a Terminal Velocity-vel, s amelyre úgy 

hasonlított, mint egyik tojás a másikra. Mint 

B izonyára már mindenki sejti, hogy a 

később kiderült, ugyanaz a fejlesztő csapat 

állt mindkét játék mögött, csak a kiadó volt 

más. Az új kategóriát (repülő szimulátor és 

shoot"em-up keverék) teremtő korai elődök 

összehasonlításáról . olvashattatok a PC-X 

1995 szeptemberi számában. 

Mi változott egy év alatt? Technológiai 

szempontokat figyelembe véve, időközben 

kifejlődött és már második változatánál tart 

a DirectX, minden Win95-ös játék alapja. A 

Hellbender is erre épül, így futtatható ala- 

csony, 320x200-as felbontásban is (ha visz- 

szaemlékszünk, a Fury éppen azért maradt 

HIELLBER 

alul a Terminal Velocity-vel folytatott versengésben, 

mert nem volt alacsony felbontású üzemmódja, 

nagyfelbontásban pedig totálisan játszhatatlannaki 

bizonyult egy 486-oson.) Azt is rögtön hozzá kell ten- 

nem, hogy már tavaly is mindkét játék Pentiumot ne- 

vezett meg minimál konfigurációnak, ami engem ak- 

kor nagyon felháborított, ma már elfogadható! Én! 

most is egy 486 DX4-120-on voltam kénytelen tesz- 

telni (már nem sokáig — a szerk.), bár ez közel azonos 

teljesítményt nyújt egy P75-tel. A tapasztalatok meg- 

lehetősen vegyesek. Ezen a gépen a játék igazából 

csak 320x200-as felbontásban játszható, így viszonti 

érthetetlenül csúnya a grafikája. Magasabb felbontá- 

sokban a minőség sokat javul, csoportos összetűzé- 

jarna Vo ÜST Heb 

sek során azonban a sebesség iszo- 

nyatosan visszaesik, ezzel teljesen ( 

tönkretéve a játszhatóságot. Ez 

azért sajnálatos, mert az elmúlt év 

során számtalan játékfejlesztő cég 

bebizonyította, hogy a DirectX se- 

gítségével nagyon szép, nagyfelbon- 

tású (!) grafikával rendelkező játékot 

lehet készíteni, amely ráadásul kivá- 

are Ve Dzői ) lóan futt a fenti konfigu- 

ráción is (például a Fire 

Fight, amelynek leírását 

az előző számunkban 

találjátok). Az is igaz vi- 

szont, hogy képes kihasználni a grafikus 

kártya 3D gyorsító képességeit, amelyi 

nek segítségével biztosan jobb eredméi 

nyeket ér el. 

A történet folytatásában egy új vadász- 

gép — a Hellbender — prototípusával repüj 

lünk, melynek belső felépítése természete- 

sen eltér a korábbitól. Mindenkire rábíj 

zom, hogy eldöntse, milyen funkciót tölt 

be az elnagyolt , műszerfal" előtt 

botkormányt rángató kar, s hogy 

megéri-e ezért feláldozni a kép- 

ernyő nagy részét (szerencsére 

ki lehet kapcsolni). A kezelése is 

bonyolultabb, közel 30 billentyű- 

zetkombinációt kell fejben tarta- 

ni annak, aki uralni akarja a te- 

repet, de legjobb beszerezni egy 

joysticket (Microsoft Sidewinder 

3D Pro javasolt). Az igazi újdon- 

ságot a fedélzeti számítógép, 

E.V.E jelenti, aki Gillian 

Anderson (Scully ügynök az X 

Aktákból) hangján szólal meg. 

Továbbá a Hellbender energia- 

szintje megosztható a fegyver és 

a pajzs között, bár ennek műkö- 

dése számomra még nem egé- 

szen egyértelmű. 

A játékot többen is játszhat- 

ják, sőt, a DirectX-ben rejlő lehe- 

tőségeket kihasználva akár az 

Interneten keresztül is. Előtte 

azonban próbáljátok ki a játsz- 

ható demót, amely a Microsoft 

másik új játékával, a Monster 

Truck Madness-szel együtt meg- 

található CD mellékletünkön. 

Utóbbi egy autóverseny, ahol 

csupa óriáskerekű járgány (Big 

Foot!) vesz részt (wow, hegyen- 

völgyön száguldozhatsz, fejre 

állhatsz), s a novemberi szám- 

ban bővebben is szólunk róla. 

TRÉ 

(TRf(0idg.hu) 
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Közös többszörös 
(Miultiplicity] 
rendezte: Harold Ramis 
főszereplő: IMlichael Keaton, 
Andie HlacDowel 
írta: Chris Ililler és Ilary Hale 

Doug . Kinney-n  ([iMichael 
Keaton] már szinte csak a Cso- 
da segíthet, hogy megoldja 
komplikált életét. Egyre ne- 
hezebben tudja összeegyez- 
tetni a dolgait. Életének két 
nagy szerelme imádnivaló fe- 
lesége (Andie HacDowelI] és a 
munkája. Sajnos egyszerre 
két helyen, mint odaadó férj 
és családapa és mint megszál- 
lott üzletember, nem tud 
helytállni. Ilár az idegüssze- 
omlás határán áll, mikor egy 
zseniális genetikusnak fan 
tasztikus — ötlete támad: 
klónozással kettőzzék meg 
Kinney-t! Ez a megoldás töké- 
letesnek tűnik, de arra senki 
sem számít, hogy ezzel az 
eredeti ember problémái is 
egyenes arányban növekedni 
fognak... 

Ha ölni kell 
(A Time to kill) 
rendezte: Joel Schumacher 
főszereplő: lilatthew 
MeLonaughey, Sandra 
Bullock, Samuel L. Jackson 
írta: Akiva Goldsman 

Egy amerikai kisvárosban két 
férfi brutálisan meggyilkolja 
egy munkás tízéves kislá- 

nyát. R fájdalomtól indulata- 
in uralkodni nem tudó apa 
(Samuel L. Jackson] lelövi a 
gyilkosokat és börtönbe ke- 
rül. Az eset nagy port kavar a 
kisváros eseménytelen életé- 
ben. A vádlott fiatal védőügy- 
védje, Jake (Matthew 
McConaugheyu] hamar rádöb- 
ben, milyen veszélyes ügybe 
keveredett. Álláspontja mel- 
lett ennek ellenére is követ- 
kezetesen kitart, még akkor 
is, ha tudja, ezzel saját, sőt 
családja életét teheti kocká- 
ra. A kérdés az, mit tehet a 
törvény embere egy olyan vi- 
déken, ahol az előítéletek 
uralkodnak és a lakosság egy 
része rokonszenvezik a Ku- 
Klux-Klannal, mert a két ál- 
dozat fehér ember volt - a 
vádlott pedig fekete... 
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Ahogy a világ változik, úgy 
lüktet a zenei stílusok széles 
skálája is, hiszen divatok 
jönnek-mennek, eltűnnek s 
visszatérnek. Ezek közül 
mégis akad egy-kettő, ame- 
lyek állócsillagként állnak a 
zenei kínálat egén. Elsőként 
említeném a soul-t, amely 
talán a könnyűzene egyik 
legrégibb stílusa, de folya- 
matos fejlődés, korszerűsö- 
dés mellett mind a mai na- 
Pig meghatározó szerephez 
jut. Egy egészen kiváló soul 
korongról szeretnék szólni: 
The Tony Rich Project 

nagyon kellemesen 
ringató, kiváló hangulatte- 
remtő zene, mely titokban 
segíti a baráti vagy alkalmi 
látogatókat, hogy néhány 
percen belül otthon érezzék 
magukat. Külön kiemelném 
a fantasztikus hangulatú 
Ghost című dalt. 

Stílusváltás következik: a 
Deep Blue Something - 
édes testvére a Trash Can 
Sinatras nemrég megjelent 
lemezének. Friss, brit rock- 
zene. Az album egy fantasz- 
tikus instrumentális dallal 
indul, majd a megérdemel- 
ten nagy sláger, a Breakfast 
At Tiffany"5 következik. A 
hangzás elég egyedi, a gitár 
torzítása az ős öreg 
Shadows-t, míg az ének 
nagy progresszív bandákat 
idézi -— a zene mégis köny- 
nyen emészthető. 
A két eddig említett BIG 

kiadvány után következzék 
egy harmadik. — Enrigue 

s debütáló korongja 
ismét bizonyítja, hogy az al- 
ma nem esik messze fájától, 
hiszen az előadó a híres Julio 
Iglesias fia. A félig olasz, fé- 
lig spanyol album kellemes, 
bár az biztos, hogy a papa si- 
kereit Enrigue nem fogja el- 
érni. Lírai dallamok, roman- 
tikus hangulat. 

Ha már latin 
Larrapicho §) 

ba. Jó kis brazil zene, a 
szamba és a népzene találko 
zásából származó, populáris 
world music. Rírikai, indiái 
és portugál vér keveredésé 
nek eredménye dobgépek ési 
lábdobok nélkül. Csak igé- 
nyeseknek! 
Apropó Hírika! Hadd említ- 

sem meg Ileneh Cherry-t, aki 

A 

JulsilelCT 
miután egy gyönyörű gyer- 
meknek adott életet, készí- 
tett egy nagyon jó albumot. 
Újra elhangzik a nagy-nagy 
sláger, a ? seconds, amelyet 
férjével Yousso I"Dor-ral ad 
elő (ez az úr az afrikai kap- 
csolat). A korong címe egy- 
szerűen csak Ian. 

Megjelent a Pet Shop Boys 
legújabb, Bili címü ko- 
rongja. Az együttes a 65o 
West című Willage People 
dalból himnuszt faragott, és 
új stílust teremtettek a 
videoklip-:scenen — is. A 
Bilingual is hemzseg a zenei 
ötletektől. 
Könnyű zenei földindulást 

okozott a Snap! 
Power című dalukat szerin- 
tem minden halandó hallot 
ta már. Illost két albumuk je- 
lent meg: egy Best of... vár 
logatás és egy dupla remix 
album. 

Populáris és talán ezért vi- 
lágsiker [három hete a 
Mahasz TOPGO élén] a 
Fugees. A kimagasló Killing 
Me Softily mellett a Bob 
Marley által is előadott sira- 
tó-himnusz, a Ho Women, Io 
Cry a lemezen négy verzió: 
ban is megtalálható. 

Eddig nem említettem a 
hónap kemény srácait, a 
rockereket, akik két album- 
mal képviseltetik magukat e 
lapokon. Nz egyik a torz, ha- 
miskásan — reszelős The 
Smashing Pumpkins új leme- 
ze, a Zero. Igaz, jómagam 
nem estem hanyatt tőle, de 
Nirvana rajongók bizonnyal 
kedvelni fogják. 

A Pearl Jam tagjai két Ieil 
Young lemez között készítet- 
tek egy saját albumot is. A 
borító ismét fantasztikus, 
zseniális, új, különböző, for- 
radalmi, izgalmas, tele ötle- 
tekkel, felfedezésre váró 
részletekkel. Iilagában is 
egy igazi művészi alkotás. A 

zene hamisítatlan Seattle-i 
rock, az ellenímondást nem 
tűrű, lázadó stílus legjobb 
jegyeit magában hordozó 
lüktetés... 

A kissé borúsabb amerikai 
előadók után küvetkezzék 
egy nagyon vidám magyar 
énekes: Sipos F. Tamás, aki 
ezúttal jól besörözött. Albu- 
mának producere és zene: 
szerzője kiváló barátom, 
Pierrot, aki ezúttal is nagyot 
alkotott. Élvezetes, vidám 
albumot készítettek Sipivel. 
Természetesen — most is 
regyae és dub elemek teszik 
vidámmá és napsugarassá 
szomorú napjainkat. Akit ez 
az album nem vidít fel, for- 
duljon pszichológushoz. Ér- 
dekes meglepetés az Hzt 
Ígérted és az Arcok, amelye- 
ket akár Pierrot is énekel 
hetne. 

E havi második magya- 
runk a Slam zenekar. Ieg- 
nyugtattak arról, hogy a ma- 
gyar rockzene nem is olyan 
borzasztó, mint amilyennek 
néha gondolom. Az album 
nagyon tetszett, emlékezte- 
tett az egykori Briff zenekar 
egyetlen korongjára, ame- 
lyet kedveltem. Jól kimun- 
kált kórusok, kellemes szű- 
nyeghangzások jellemzik a 
tehetséges csapat bemutat- 
kozó korongját, Csordás Le- 
vente hangja pedig igazán 

rockos. 
Ennél jobb magyar zene- 

kart mostanában csak egyet 
hallottam: a Ki Mit Tud-on 
, felfedeztem" a szegedi Ber 
lin Blawt. Magyar viszony: 
latban hihetetlen, hogy egy 
amatőr zenekar ilyen jó 1e- 

gyen. Ha én hanglemezkiadó 
lennék... 

Gyu 
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A múlt alkalommal az alapve- 
tő beviteli eszközök ismerteté- 

sét kezdtem meg, hiszen ezek 

nélkülözhetetlen részei bár- 

mely számítógép konfiguráció- 

nak. Az pedig, hogy a számító- 
gépek összetevői között az ala- 
csonyabb árkategóriát képvise- 

lik, nem azt jelenti, hogy 
mindegy a választott darab 

minősége. Éppen ellenkezőleg, 

kevés bosszantóbb dolgot tu- 
dok elképzelni, mint azt, hogy 

egy pár ezer forintos alkatrész 

alkalmatlansága miatt a 

komplett gép használata válik 
körülményessé. 

hegyi beszéd után evez- 

A zünk át e havi témánk 

óceánnyi vizeire: most a 

mutatóvezérlő eszközökről, 

azokon belül főként az egerek- 

ről lesz szó. A téma valóban 

óriási méretű, hiszen rengeteg 

variációval találkozunk, s a 

legtöbb alkalmazás elképzelhe- 

tetlen mondjuk egér nélkül. 

Az egér — úgy általában 

Népszerűségét könnyű kezelhetőségének és ala- 

csony árának egyaránt köszönheti. Mindkét előnye ab- 

ból a tényből fakad, hogy viszonylag egyszerű elv alap- 

ján működik (mindössze két irányt figyel, s ezek válto- 

át kommunikál a géppel — a PS/2 csatlakozótípus érde- 

mel még szót, működésében teljesen megegyezik a so- 

ros vonallal, de itt a jelzések kötöttek, hiszen nem egy 

tetszőleges meghajtó program értelmezi azokat, ha- 

nem a BIOS-ba beépített rutin. 

A gép egér (mechanikus) 

A mozgást két mechanikai érzékelő jelzéseiből szá- 

mítja ki a kezelőprogram. Az érzékelőknek végteleni- 

tett pályán kell futniuk, ellenkező esetben a mozgási 

terület erősen korlátozott lenne... A végtelenített pá- 

lyán egyenletesen történő mozgásra az emberiség már 

régen megtalálta a megoldást, amely nem más, mint a 

kerék. A kerék azonban csak két irányban mozog, ami 

az egérnél nem elég, hiszen a sík minden irányában el 

kell mozdulnia, így a megoldás egy gömb alkalmazása. 

A gömb felületéhez két érzékelő csatlakozik, melyek 

egymáshoz viszonyítva derékszögben vannak, ennek 

köszönhetően pontosan mérhető a mozgás irányvekto- 

ra. Ezen szerkezet működtetéséhez nem szükséges 

más, mint egy sima felület, melyen a golyó 

csúszásmentesen tud haladni. 

Általános ,meghibásodásnak" tekinthető 

a mechanikus egereknél az elkoszolódás; ha- 

vonta egyszer nem árt megtisztítani a gömb- 

és az érzékelők felületét. Javaslom, hogy va- 

lamiféle antisztatikus tisztítófolyadékot 

használj, de a gyógyszertári alkohol, esetleg 

sebbenzin is megfelel. Papír zsebkendőt tilos 

használni, leváló szálai ugyanis rátekered- 

hetnek az érzékelők tengelyeire és tönkrete- 

hetik azokat — egyébként is , szöszöl". A tisz- 

títás során ügyelni kell arra is, hogy a túlzott 

mennyiségű folyadék az eszköz belsejébe 

jutva zárlatot okoz, a tisztítókendőt ezért ép- 

pen csak megnedvesíteni szabad. Remélem 

egyértelmű, hogy ennek veszélye miatt csak 

kikapcsolt állapotban végezzük a tisztítást. 

A látnok egér (optikai) 

A mozgás irányvektora ennél a típusnál 

nem mechanikai, hanem optikai úton szer- 

zett információkból számítódik ki (tehát 

nincs benne görgő alkatrész), vagyis valami- 

lyen fénysugárral dolgozik (infra-, lézer- 

vagy mezei látható fénnyel). A fénysugár 

visszaverődési tulajdonságát használjuk ki, 

tehát az optikai egereknél az egérpad felüle- 

te tükröződő. Működéséhez mindenképpen 

speciális (adják az egér mellé) padra van 

szükségünk, ez alól csak az úgynevezett 

opto-mechanikai típusok képeznek kivételt. 

Ezeknél is egy golyó fut a felületen, az opti- 

kai érzékelők pedig erről kapják meg a szük- 

séges információkat. Az optikai alapon mű- 

ködő egerek általános jellemzője a sajnálato- 

san magas ár, cserébe viszont megbízhatóbb 

eszközt kapunk. Az elkoszolódás sem jelent 

hibaforrást, mozgó alkatrészek hiányában 

csak az érzékelők, vagy a visszaverő felület 

karcosodása okozhat hibát. 

A hanyattegér (trackball) 

Az egerekkel szoros rokonságban álló esz- 

köz, valójában nem más, mint egy megfordí- 

tott egér, aminek megnövelt méretű labdáját 

nem egy lapon mozgatjuk, hanem ujjunkkal 

görgetjük. A berendezésnek kivételesen frap- 

páns magyar nevet is sikerült adni: hanyatt- 

egér. A hanyattegér , normálisan cincogó" 

társaihoz képest jobban ki van téve az elko- 

szolódás veszélyének, hiszen futófelülete fo- 

lyamatosan kapcsolatban áll az ember kezé- 

vel. Hogy ne kelljen állandóan tisztogatni, a 

gyártók kénytelenek olyan anyagokat hasz- 



Flash E-Prom 

nálni, melyhez kevésbé tapad szennyeződés, 

de mégis csúszásmentesen futnak rajta az 

érzékelők. A drágább anyagigény miatt a 

jobb minőségű hanyattegerek ára magasabb, 

s elterjedésük is ennek megfelelően korláto- 

zott. Leginkább akkor találkozhatunk velük, 

ha nincs hely az egérmozgatásra: notebook- 

ok, játéktermi gépek vagy információs kon- 

zolok használják előszeretettel, de természe- 

tesen léteznek asztali PC-k részére gyártott 

változatok is. 

Szokás szerint kifutottam a helyből, remé- 

lem azért sikerül tördelőszerkesztőnknek be- 

passzíroznia: Legközelebb folytatom, és ezt 

vehetitek fenyegetésnek is! 

Schuerue 
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Amikor a fejembe vettem, hogy az alapla- 

pomban csücsülő AMD DX4/100-at lecseré- 
lem egy. 133-asra, akkor azzal a problémá- 

val találkoztam, hogy a BIOS-om nem ké- 
Des kezelni az új procit, s újabb kiadású 

BIOS-ra volna szükségem. Arra készültem 
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fel, hogy meg kell szereznem az 

új BIOS-t az alaplapom gyártó- 

jának WWW site-járól, vennem 

egy új E-PROM-ot, beégettetni 

valahol, majd kicserélni az 

alaplapban. Aztán elkezdett de- 

rengeni valami arról, hogy léte- 
zik egy Flash E-PROM nevezetű 
varázslat, és amikor előszed- 

tem az alaplap leírását, kelle- 
mes meglepetés ért. 

már régebben olyan 

A Flash E-PROM-mal szere- 

lik a lapjaikat, amiknek a tartalmát a felhasználó képes 

mindenféle külső hardware eszköz — értsd: E-PROM 

égető — alkalmazása nélkül megváltoztatni. Hogy ez 

miért jó és fontos egy , hétköznapi" felhasználó számá- 

ra? Csak két példa: a közelmúltban jelentek meg 486-os 

alaplapba illeszkedő, de akár Pentium teljesítményt 

nyújtó CPU-k. Ezek kezelésére elvben alkalmas alaplap- 

ok sokasága működik számtalan felhasználónál, de a 

jó nevű alaplapgyártók 

BIOS nem ismeri még ezeket az új processzorokat. A 

másik példa a Plug 8: Play szolgál- 

tatás. Nem kell ecsetelnem azok- 

nak, akik már próbáltak egy gép- 

ben egyszerre működésre bírni 

mondjuk egy modemet, hálózati 

kártyát, meg még egy hangkártyát 

is, hogy ez néha mekkora szenve- 

déssel jár. Mennyivel is kelleme- 

sebb, amikor az ember bedugja az 

új kártyát a gépbe és az , magától 

elsikálja" az IRO, DMA, hexacím 

beállításokat! Ez pedig igazán 

megér egy kis pepecselést. Üröm 

az örömben, hogy a teljesen , no 

name" lapok hiába képesek elvben 

arra, hogy a BIOS tartalmukat 

ilyen módon megváltoztassuk, na- 

gyon valószínű, hogy lehetetlen 

hozzá az upgrade-et megszerezni. 

Esetemben az SP3-as típusú 

alaplapom gyártója, az AsusTek 

példás módon segíti az upgrade el- 

végzését. Egyrészt az alaplap leírá- 

sa oldalakon át tárgyalja a folya- 

matot, illetve a laphoz mellékelt 

lemezen megtalálható 

az átírást elvégző 

program. Arról nem is 

beszélve, hogy 

Internet site-jukon 

könnyedén hozzáfér- 

hető a legújabb verzi- 

ójú BIOS, a legfrissebb 

Flash E-PROM progra- 

mozó software és egy 

tonna leírás, amiben 

pontosan, részletesen 

és érthetően elmagya- 

rázzák a mikénteket 

és hogyanokat. Ezzel a 

kb. 300KB-os pakettel 

— aminek a beszerzé- 

séért külön köszönet 

Fantasztikus mindenkinek 
a legjobb játékprogramokra 9 
bizományosi adás-vétele 

A legfrissebb : nagy választéka ; 
CD-ROM Games, Computer Gaming Review, Electronic Games Monthly, PC Gamer, 
PC Format, PC Player, Edge, PC Answers, PC Guide, PC Plus, Yahoo, GamePro... 

Afterlife 9 800 Pandora Directive 11 800 
Bermuda Syndrome 19800 Guake 9 800 
Command 8. Conguer 8800 Settlers 2 8 800 
C8.C Covert Operations 3800 Space Hulk 2 10 800 
Formula One Grand Prix2 9800 Tilt 3 800 

z Need For Speed Spec. Ed. . 9 800 9 800 

K 



illeti Tom a Hawk-ot és Lgaby-t -, 

könnyűszerrel megcsináltam az 

upgrade-et, s így szerzett tapasz- 

talataimat szeretném megosztani 

a tisztelt olvasóval! 

Nagyon fontos, hogy nagy kö- 

rültekintéssel végezzük a Flash E- 

PROM programozását, mert ha va- 

lamit elszúrunk, akkor az alapla- 

punk nem lesz képes bootolni, és 

így nincs rá módunk, hogy a hibát 

saját erőből korrigáljuk! Már most 

szólok: ez tényleg az a munka, 

aminek hibás végzése komoly kö- 

vetkezménnyel lehet a gépünk lel- 

kivilágára, illetve a pénztárcánk 

vastagságára! Ha nem vagyunk bi- 

zonyosak magunkban, akkor bíz- 

zuk szakemberre a dolgot. Arról ne 

is álmodjunk, hogy a nem ponto- 

san az alaplapunkhoz készített 

BIOS működni fog! Tehát nem válik 

valósággá az , ez is Award, az is 

Award, majd csak működik" álom. 

Például az SP3-as lapon belül is 

volt két olyan chipset verzió, 

amely nem képes kezelni az AMD- 

stét E zgtet 

iadú (8 
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piszkálni kezdtem volna a kütyüt, mindenfé- 

le memória managert nélkülöző lemezről 

bootoltam — az ,égető" program nem állja 

őket —, és a már említett programmal csinál- 

tam egy másolatot a gép aktuális BIOS-áról, 

biztos, ami biztos alapon. Csak ezután jött 

az, hogy a gépről lekaptam a fe- 

delet, és azt a két jumpert, ami 

az alaplapon a BIOS átírását en- 

gedi vagy tiltja, írási pozícióba 

tettem. Két ilyen pozíció volt, az 

egyik 5V-on, míg a másik 12V- 

lé on végzi ezt a műveletet. A le- 

írás azt a tanácsot adta, hogy 

próbáljam először az 5V-ot, az- 

tán ha nem megy - a program 

szól, ha baja van - próbálkozzak 

a 12V-tal. Így is tettem. Szólt is, 
a 12V-ot szerette. Számomra 

meglepő gyorsasággal elvégez- 

te az átírást — nem egész egy 

perc alatt -—, majd felszólított, 

hogy kapcsoljam ki a gépet, és 

bootoljak újra. Jól idomított fel- 

használó módjára lelőttem a szerkentyűt, a 

jumpereket visszaállítottam eredeti, a BIOS 

írását tiltó módba, majd kissé félve újra be- 

X5-133ADW procit, hiába ugyanannak a gyártónak, 

ugyanolyan típusú lapja! Ezzel el is érkeztünk a leg- 

inkább időrabló művelethez, azaz az alaplap verzi- 

ójának azonosításához. AsusTek-ék pontosan leír- 

ták, hogy mit kell keresni és hol, tehát ezzel sem 

volt sok bajom. 

61990, AMI 
ALL RIGHTS RESERVED [7 
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Miután meggyőződtem, hogy az van a birtokomban, 

ami kell, és mindenki kompatíbilis mindenkivel, neki- 

láttam a , hardware-telenítéshez". Mielőtt komolyan 

980 LIBRE - pénzügyi és számviteli ási ztes folyós la 
nyilvántartás,  ÁFA-feldolgozás, banki és pénztár- 
feldolgozás, tárgyi eszköz nyilvántartás, "mérleg- 
eredménykimutatás. v 

"NAS - Nagykereskedelmi Aragnyiívágtártó és 

Számlázó program: készletmozgatási folyamatok 

kialakítása, raktárkezelés tetszóleges számú raktárban, 

számlázás, bizonylatkészítés, leltározás. 

BMP - Bér és Munkaügyi Program: arcképes 

személyzeti nyilvántartás, tetszóleges kifizetési és 

levonási jogcímek kialakítása, dolgozónként defini- 
álható bérszámfejtési képletek, 
nyomtatványok kitöltése, 

TNT — Titkársági Nyilváníártás: irat 7 
feladatok nyilvántartása, fotéozég tte és típuso : 
ként. 3 3 tk 

GUN — Gépármű ÚtNyilvár 
személygépkocsik használatá 
kapcsolatos költségek nyilvánt t 
AGY - Vezetői Információs bióktáráfálei :lentéskészítés 
a LIBRE, NAS, BMP, TNT, és GUN jatt adataiból. 

REP - Adatbázis karbantartó program: ézazen 

áramkimaradásból vagy géphibából adódó, 6 adatséri 
lések helyreállítása. 
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kapcsoltam — tökéletesen működött. A BIOS 

az összes beállítását elfelejtette — mondjuk 

ez várható volt, úgyhogy bizti, ami bizti, az 

eredeti BIOS beállításokat hasznos lehet fel- 

jegyezni. Felismerte a HDD-ket, számos új 

opció tűnt fel, szóval minden szépnek és jó- 

nak látszott. Csak amikor a gép indult, akkor 

írogatott ki olyanokat, hogy nem képes az 

sESCD" beállításokat bejegyezni. 

Viszonylag hamar rájöttem, hogy a bibi 

ott keresendő, hogy nem engedem neki, 

hogy visszaírjon a BIOS-ba. Az alaplap leírá- 

sa, ami kb. hatszor rám szólt, hogy a progra- 

mozás után tegyem vissza a jumpereket, 

még nem ehhez a BIOS-verzióhoz készült. 

Visszapakoltam a jumpereket, és azóta — 

kopp-kopp-kopp, lekopogtam — fájintosan 

működik is, például a Win95 észrevette, 

hogy Plug 8: Play lett a SIS chipsetes lap! 

Végezetül álljon itt néhány jó tanács: 

- igazi ok nélkül ,csak, hogy a legújabb 

legyen meg", nem biztos hogy érdemes 

piszkálni a BIOS-t. Elég egy rövid kis áram- 

szünet — hello Mr. Murphy - a programozás 

közepén, és máris búcsút inthetsz a géped- 

nek, és lehet Flash E-PROM-ot égető céget 

Amiga Emulátor 

látod, amint a keretet vonalakból 

húzza — szóval még nem az igazi, 

de kezdetnek nem rossz. A leme- 

zeket és a hard drive-ot egyaránt 

file-okból szimulálja, azaz az emu- 

látor indításakor meg kell adnunk, 

melyik drive-ba melyik lemezt 

szeretnénk , berakni". Érdekes, 

hogy az emulátor DOS-ban mint- 

egy 3-4 percig töltődik, míg Win95 

alatt (igaz, task-ot ne akarj válta- 

ni) feleennyi idő alatt végez. 

Pellus már a Fate-et nyúzza rajta, 

bár egyelőre hang nélkül. De azért 

ez nem semmi! 

keresni. Akkor láss csupán neki a dolognak, hogyha 

komoly indokod van a cserére! 

— mindig készíts másolatot az eredeti BIOS-ról, mert 

lehet, hogy az új BIOS verzió nem lesz tökéletes. Ne- 

kem például egy másik SP3-as lapban nem volt hajlan- 

dó működni az új BIOS, vissza kellett tennem az erede- 

tit, és így jó szolgálatot tett a biztonsági másolat. 

— mielőtt nekilátsz, pontosan győződj meg arról, 

hogy az alaplap és az új BIOS tartalom összefér, avagy 

sem! Csakis tutira menj! 

Sam. Joe 

tamegeegresyeeyepprpmegyegewe ma 

Csak egy apróka hír, ami valószínűleg érdekli a HW 

Depo olvasóit: elkészült — vagy legalábbis készülőben 

van — az első tuti Amiga emulátor PC-re. Az 

Ultimate Amiga Emulator (UAE) látványra 

tökéletesen emulálja az Amiga működését — 

a nálunk lévő verzió még csak a 0.63-as, így 

alig van túl a félidőn. Ettől függetlenül mű- 

ködik, még ha lassan is: Pentium 90-en, 16 

mega RAM-mal sem haladja meg egy nor: 

mál 500-as Amiga sebességének — mondjuk 

a tizedét. Csigalassú, ahogyan frissíti a kép- 

ernyőt, s ha arrébb húzol egy ablakot, 

Mr. Chaos 

SCO0PEX UTILITY BONT UV t.B 
DRIVES ARE: ON KEHORT IS: ON 

UL ALT a TOGGLE DRIVES 
LIGAÁRLT TA] LÉ BOOT 
D Kié É FILTER 

...Mert lehet már máshol nem kapható 

. .Mert 30-609-kal olcsóbb az újnál, 

.. mert a beadott CD-k 909-a elkel, 

Készpénzért és bi 
A múlt hónap legjobb vételel Ter 

...Mert 7 napig otthon tesztelheti a 

..Mert az eladó kötheti ki az eladási árat. 

bruttó 1900 -Ft 
választott CD-t 

7500-ERT 
MEGKAPHATOD 

ol VERE seat És: 20 Za 

M eeniea ált CD 4 ert a haszn b . ULTBASOUND 
em kopott CD! cas PIVEN PLAY 

ritkasághoz Jutni, HA TUDOD A 27 ő00 ÉT 

DAC VÁLASZT? 3 
CD-t TÉRBÉs, ma a ge13t FIREBIRD JOY iEJátveszünklj ák eÉ 

Í UITBASOUND ACE 
4 

MIÉRT ELŐNYÖS A ÉLUBTAGSÁGP 
...Mert az otthoni tesztelésnél csak 7,596 foglalót kell letenni, 
...Mert 10-5096-kal alacsonyabbak az árak, 
. .Mert minden hónapban klubnap, sok meglepetéssel, 
...Mert ingyenes tájékoztatót kap a kínálatról, 
. .Mert ha ketten együtt lesznek tagok, a klubtagságihoz 
téláron jutnak. 

Szeptemberben a diákoknak 4500 Ft a klubtagság! 

DARK FORCES O1uttó3750. Ft €7 
Budapest VI. Vörösmarty u. 58/a. 

/közel a Nyugati p.u.-hoz/ Telefon : 302-5172 RILLA EC. 

CRIP GAME 

SYSTEM 

14. 990 FT 
6 990 FT 

PIXEL MULTIMÉDIA KFT. 
7T90a8B 89. BAKÓECZIÚTII. 
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Itt az ősz, itt van újra. . . Először 

essünk túl a legutóbbi feladvá- 

nyon. Csikó lép balra, futót üti, 

nem világos?! Na jó, nem csigáz- 
lak, lássuk mit is ígértünk leg- 

utóbb: objektumok létrehozása és 
változtatása. 

laphelyzetben tíz funkciót 

látunk, ha a 3D Studio 

MAX betöltése után leg- 

alább egy object szerepel már. 

A More segítségé- 

vel további módo- 

sító rutinok akti- 

válhatóak, illetve 

max. 16 lehet 

elöl. A More-t 

nem tudjuk majd 

elkerülni, mivel 

He Edit Group leve 

már induláskor 

több eljárás van, 

mint 16. A későb- 

bi kiegészítések 

zöme is itt fog fel- k 

bukkanni, szoli- 

ring Help 
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dan belesimulva 

a környezetbe. 

Válasszunk kiegy ászsesseeesae 

Smooth-- Highlight legyen. A bólogató teáskannát nya- 

katekert mozdulatokra is bírhatjuk, ha az Axis-ok közül 

másikat választunk, vagy a Direction értékét is megvál- 

toztatjuk. Ez utóbbit néhány esetben 90-re vagy 180-ra 

kell beállítani, ha nem a kívánt irányú a test elhajlása. 

Szükség esetén határértékeket is beállíthatunk. 

Szinte minden ilyen alapszintű műveletnél létrejön 

egy Gizmo, ami általában egy narancsszínű befoglaló 

doboz. Nézzük, mi történik akkor, ha a Gizmot akarjuk 

animálni, jelen esetben ez elmozdítás, elforgatás és na- 

gyítás-kicsinyítés lehet. A Gizmot akkor érhetjük el, ha 

a Modify / Modifier Stack / Sub-Object be van kapcsol- 

z alrlölaimn 

S gz—i 

(ame 2] El 
zmeu:] 2rasarr] 
rég vee 

az] zarar] 
ssaswsoj eauvii 

a 
E EEETÓ Fdortantaze 
JET am 1") 

ze deee—d 
FT Úrökomás 
PA Rotonuts 

Tr CET s 

Bille zelölei sel Itt s — ib 2 
ebjektumot, vagy 

ha nincs, akkor a Create / 

Geometry / Standard Primitives / 

Teapot segítségével, fáradtságos 

munkával, egy mozdulattal készít- 

sünk-egy teáskannát. Hopp, sike- 

rült! Állítsuk be az összes nézetet, 
hogy jól láthassuk, ha valami tör- 

aktiváljuk az ANIMATE 
kapcsolót. A Bend Axis Z mellett 

a Bend Angle-t állítsuk be 13-ra, 

majd menjünk a középső képre és 

az Angle-t állítsuk 13-ra, az utolsó 

képen pedig ismét 13-ra. Volt már 

róla szó, hogy ami paraméterrel 

állítható, az általában animálható 

is, azaz kulcsfázisok hozhatóak 

létre a paraméterek állításával. 

Játsszuk le a mozgást úgy, hogy 

3 űj a Perspective nézetben 

va. Mozdítsuk el, majd 20 képpel később ismét. Játsz- 

szuk le az animációt! Nagyon hatásos és érdekes effek- 

teket hozhatunk így létre. 

A Taper valami hasonlóra képes (trapéz formájúvá 

torzít), de itt választhatunk 

lemlett hatást, úgy a Modifier Stack-ből eltá- 

volíthatjuk a felesleges elemet, amit csak ki 

kell választani, majd az alatta lévő szemetes 

kukára kell kattintani. Ez a három eljárás 

már ismert volt a 3D Studio R4-ből is. A 

Noise viszont teljesen új, segítségével ütött- 

kopott teáskannát kaphatunk. A Noise (zaj) 

paraméterei is természetesen animálható- 

ak, elég sok paraméter segítségével. Amíg a 

Strength 0-án áll, addig semmi érdekes nem 

fog történni. 

Az UVW Map a testre feszítendő textúra 

vetítési irányát és módját határozza meg. Az 

egyes tengely irányú , kitöltési" értékek nö- 

velésével a pepita sűrűsége változtatható. 

Az Edit Patch bekapcsolásával a kiválasz- 

tott test köré egy háló feszül, melynek háló- 

pontjait mozgatva a test pontjai is elmozdul- 

nak. Sajnos az 1.0 verzióban az elmozdítás 

nem animálható, viszont az 1.1-esben a 

FreeForm Deformation egy korlátozott cso- 

mópontból álló háló segítségével képes akár 

kockáról-kockára változtatni a csomópontok 

helyét, illetve vele együtt a test alakját is. Az 

Edit Mesh a kiválasztott test pontjait, 

poligonjait teszi módosításra elérhetővé. Ál- 

talában az ilyen nem animálható változtatá- 

sokat érdemes a Modifier" Stack-ben a 

Collapse segítségével  egybeolvasztani, 

ugyanis így sok memória felszabadul és 

gyorsulnak a további műveletek. 

Látható, hogy néhány funkció inaktív a te- 

áskanna esetében. Például az Extrude, Lathe 

és az Edit Spline csak egy shape esetében vá- 

egy elsődleges és egy má- 

sodlagos tengelyt is — itt is 

találkozunk Gizmoval. A 

Modifier Stack-ben pedig 

gyűlnek az események. Mu- 

tatós rángások készíthető- 

ek, ha elég sűrűn és megfe- 

lelő mennyiségű ilyen effek- 

tet használunk. A Twist (te- 

ker) segítségével teáskan- 

nánk riszálni kezdi magát. [/ 

Az értékeket és tengelyeket 

megfelelően beállítva akár [/ 

hideglelős mozgást is kivált- 

hatunk. Mindeközben, ha 

sokalljuk az eddig felgyü- 



File Edit Group Views Bendering Help ] 

lik aktívvá. Az Extrude hasonló a Loft eljárás- 

hoz, de itt nem adható meg a kihúzás útvo- 

nala. A Lathe forgástestek generálására szol- 

gál. A test típusa is választható Patch vagy 

Mesh - a Patch könnyebben deformálható a 

későbbiekben. Az objektumok létrehozásánál 

legtöbbször lehetőség van a Mapping koordi- 

náták létrehozására is, érdemes ezt választa- 

ni, mert az UVW Map nem mindig ad pontos 

felület követést a textúra ráfeszítésekor. A 

Displace eljárás nagyon érdekes, olyat képes 

tenni a kijelölt testtel, mint a ,bump" az 

anyag editorban, azzal a különbséggel, hogy 

itt nem csak a kép kiszámításakor mutat be- 

mélyedés-kidomborodás hatást, hanem a 
Ckck ar cíekenddkag to select etyecta 

tel eled jell zfk Ep THE4 elölalte Tele xlefz sv] 51 hiszel HEgse Eg 
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megadott kép sötét-világos árnyalatait figye- 

lembe véve az object felületi pontjai is ki- 

emelkednek-süllyednek. A vetítési irány itt is 

Nézzük meg vajon még mi található a More... alatt! 

Keressünk további ismerős funkciókat, Wave és Ripple 

négyféle lehet, a kitöltési ciklus szám pedig A 3D Studio R4-ben hasonló paraméterek szolgáltak 

szintén megadható. Figyelem: amíg a 

Strength 0, addig semmi nem fog történni! 

JADEN LG AM EKOR 
AN JS zaj sál 

ai 
va 

Már megjelent az R1.1-cs változat! 
Továbbra is akciós árak! 
——— — 

Tanfolyamok, bemutatók, szoftverismertetők 
aa 3D Studio MAX RI1.1, Character Studio, 

Plug-In-ek, Elsa vidcokártyák, Wacom 
gitalizáló táblák, Kodak digitális kamerák, 
. Intergraph számítógépek, PVR, PAR, 

.. 0-Motion vidcofelvevő és lejátszó 
eszközök. Szkennerek, plotterek. 

Grafikai stúdiók tervezése, 
építése, szaki dás. 

ETAML 
1 Betamix-Budapest Kft. — 

1064 Budapest, Podmaniczky u. 49. 
7 . Tel/Fax: 111-4249. 
A FATTKOTL LEN S 6-30-525-650, 06-30 
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hullámkeltésre, mint itt, az eredmény azonban most 

azonnal látszik. Az ANIMATE kapcsolót aktiválva beál- 

lítunk egy kezdeti paramétert, 

majd néhány tíz képpel tovább- 

lépve változtassunk azokon. Ezek 

a hullámok bármilyen objectet el- 

boríthatnak, azonban van egy 

másik lehetőség is hullám(ok) kel- 

tésére (erről majd a következő 

részben). 

A Normal funkciónak valószí- 

nűleg a felület láthatóságának 

irányvektorához van köze, ami 

azonnal ki is derül, ha kipróbál- 

juk. Miért van erre szükség? A 

legtöbb esetben zárt testekkel 

van dolgunk; ekkor elegendő, ha 

csak az egyik irányból (a néző 

szemszögéből) láthatóak a hatá- 

roló sokszögek. Egy test esetében 

ezt a vektort a Unify segítségével 

tudjuk egységesíteni, azaz egy 

irányba fordítani, illetve a Flip 

Normals segítségével a vektort 

meg is tudjuk fordítani. A Flip 

Normals furcsa hatást tud kelteni, 

ha rosszul van beállítva. A 

Smooth is ismerős, ennek segítsé- 

gével rendelhetők egy csoportba 

az árnyalás szempontjából azo- 

nos kategóriájú elemi háromszö- 

gek. Egy gömb esetében elég egy 

ilyen csoport, míg a téglatest ese- 

tében, ha az éleket nem akarjuk 

eltüntetni, akkor hat csoport ke- 

letkezik, amit akár az Auto 

Smooth segítségével is meghatá- 

rozhatunk. A Treshold-nál kell 

megadnunk, mi a küszöb-szögme- 

redekség, ahol már különböző cso- 

portba fognak tartozni az elemi 

háromszögek által alkotott ido- 

mok. A MeshSmooth új funkció 

az 1.1 változatban. Hasonló plug- 

in már készült annak idején a R4- 

hez is: mint neve is mutatja, nem 

csak az árnyalást befolyásolja, ha- 

nem a modelleket is. Jó példa erre 

egy letört élű kocka: a megfelelő 

pontok elmozdításával kb. 5 perc 

alatt készíthetünk egyet, míg a 

MeshSmooth segítségével ez kb. 

5 másodperc. 

A hátralévő eljárások majd leg- 

közelebb kerülnek terítékre. Addig 

is, akinek van kedve, tűnődjön el 

azon, hogyan pörgetne meg egy 

pénzérmét? Na nem otthon az 

asztalon, hanem a 3D Studio MAX 

segítségével. Segítségképpen adva 

vannak a következő tárgyak: a 

pénzérme, egy spirál és egy golyó. 

Aki pedig kitalált már valami szé- 

pet a 3D Studio MAX-szal, küldje 

be a szerkesztőség címére! Várom 

a leveleket, kérdéseket! 
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Íme a világtörténelem 
első Arénája, amit el- 

foglaltsága miatt nem 

Newlocal, a vad és ádáz 

oroszlán körmöl és kar- 

mol. Az igazat megvallva 

nincs is nagyon elfog- 

lalva, csak Amerika- 

szerte barangol a pi- 

szok. Elküldte ugyan né- 

hányszor élménybeszámo- 

lóját e-mailen, ám a 

technika ördöge jól tö- 

kön rűgott bennünket az 

utolsó pillanatban: az 

ékezetek minduntalan 
megsemmisültek, aztán 

meg Newlocal tűnt el a 
ködben. Remélem él még, 

mert már vagy 5 napja 

nem adott hírt magáról 

— biztos befalatozta 
egy grizzly, ráült a 

McDonaldsban egy ameri- 

kai ,Really-Fat Burger- 

Eater-Guy", esetleg el- 

tévedt a Sziklás Hegy- 

ségben és véresen, kifa- 

csart lábakkal, arccal 

égnek meredve fekszik a 

sziklák közt... utolsó 

szavai is az Arénát 

szólítják. Sebaj, mit 

vesztünk, ugyebár..?! 

zóval most én ragadtam 

S magamhoz mind a 101 

gombot, és megpróbálok 

reagálni a Nagy Őrületre. 
Ugyanis mióta elkészítettük 

fenomenális első CD-s szá- 

munkat, mázsaszámra, kifogy- 

hatatlanul érkeznek a leve- 

lek, bömbölnek a telefonok, 

az e-mail figyelmeztetőm 5 

percenként elordítja magát, 

hogy ,Mailmaaaaan" (O 2 Stu- 

pid Dogs), s már negyed- 

szerre üvegeztetjük a 7. 

emeleti irodaablakot, mert a 

postagalambok állandóan be- 

verik a csőrükkel. Válaszo- 

lok hát a fontosabb kérdés- 

csoportokra, eloszlatom a 

kételyeket, megoldom a 

problémákat, meggyógyítom a sántá- 

kat, helyrehozom a gazdaságot, és 

végül, ám tényleg utolsó alkalom- 

mal visszafizetem a teljes állam- 

adósságot. 

Mindenek előtt szeretnék elnézést 

kérni. Mindenkitől, még tőled is. 

Lehangol, hogy elégedetlen olvasók- 

kal telefonálok, akik még nem kap- 

ták meg piciny ajándékcsomagjukat a 

CD-vel,  klubkártyával és inter- 

netezéssel - már postázzuk, de 

akadt egy kis problémánk a mennyi- 

séggel (a fene számított a Nagy 

őrületre), de már megoldottuk. Úgy- 

hogy várd a postást, aki talán most 

csak egyszer csenget. 

Elnézést kérünk azoktól is, akik 

már régebbi előfizetőink. Sok, évek 

óta hűséges előfizetőnk panaszolta, 

hogy őket kihagytuk az évszázad ak- 

ciójából (ilyen például Hirth Ti- 

bor, Bácsalmásról). Tulajdonképpen 

igazatok van, de általában az akci- 

ők - nem titok - újabb előfizetők 

megszerzésére irányulnak, így a mi- 

énk is ezt tűzte ki célul. Tudjuk, 

hogy a régi előfizetők most picit 

csalódottak, de jártatjuk az agyun- 

kat, hogyan tudnánk valamiféle iga- 

zi, mindent elsöprő, összes előfi- 

zetőnket érintő akciót kezdeni. 

Attól a sokaságtól is szeretnénk 

elnézést kérni, akik amiatt hőzöng- 

tek (Pércsi Szilárdhoz hasonlóan, 

Földesről), hogy alig pár órával 

maradtak le az akcióról - higgyétek 

el, több tucatnyian ostromolnak ha- 

sonló problémával. Most mit te- 

gyünk? Ez van, tessék jobban fi- 

gyelni a dátumra (jó, augusztus 23- 

a éjfélt viccnek szántuk, illetve 

eddig adhattad fel a levelet, de 

nem gondoltad komolyan, hogy éjfé- 

lig itt ülünk a dróton?!). Valahol 

határt kell szabnunk, és ha azt nem 

tartjuk be következetesen, akkor 

hol áll majd meg a vonat?! 

A sérült CD-kről már esett szó 

előző számunkban is, de még egyszer 

elmondjuk: ha eltörött, vagy nem 

olvassa az CD-ROM meghajtód (azért 

próbáld ki egy haverodnál is), 

küldd vissza a Terjesztésre (Pf. 

386, 1537 Budapest), küldünk he- 

lyette másikat, de azért dádázd meg a pos- 

tás bácsit is a nevünkben.. Az októberi 

számnál 40-50 CD-t megfertőzött a peronosz- 

póra, és olyan kis ragasztópöttyök ütöttek 

ki rajtuk (nyugi, nem fertőz, így a meghaj- 

tód sem kaphatja el!). Ezeket természetesen 

kapásból kicseréltük, a felelősöknek, akik 

felmondtak a felelősöknek, felmondtunk. 

Ha már az előfizetéseknél és ezzel kap- 

csolatos reklamációknál tartunk,  könyör- 

günk, esdeklünk, please, ha telefonáltok, 

ne a szerkesztőséget keressétek, mert bedi- 

Tizünk! Szétszakad az agyunk, ha cikkolva- 

sás és cikkjavítás és cikktördelés és tesz- 

telés és telepítés és.. öööö.. összezavartak 

már megint, mert csöngött a telefon! Szóval 

meghülyülünk, ha előfizetési problémákat 

kell orvosolunk, mikor erre megvannak az 

ncélemberek", lásd ,Terjesztés, 321-es és 

322-es mellék". Apropó, új telefonrendszert 

vezettünk be: mostantól felejtsétek el a 

156-3211-es központi számot, az nem él már 

Ehelyett hívjátok a 156-0337, 156-8291 vagy 

a 156-0691-es telefonszámot — itt tone-os 

telefonnal magad kérheted a kívánt melléke- 

ket. Terjesztéssel, előfizetéssel, rossz 

CD-vel, pizza rendeléssel, atomháború beje- 

lentésével kapcsolatos kérésekkel a 321-es 

vagy 322-es melléket kell kérned. Ha a 

szerkesztőséggel akarsz beszélni, mert nem 

fut valami a CD-n, nem tetszik TRf új, hip- 

pis frizurája, vagy épp le akarnál ugrani 

az Erzsébet hídról, és még szeretnél Csil- 

lával egy utolsót csevegni, akkor a 316-os 

számot kell bepötyögnöd. 

Sokan kérdezitek, mi lesz most a CD-X- 

szel? Semmi, a CD-X-et megdöglesztettük, 

illetve összevontuk a PC-X-szel, hiszen e 

két remekmű összekovácsolásából lett a PC-X 

CD melléklet: ezt olvasod most, és CD-X- 

szel már nem találkozol többet. Igyekez- 

tünk az összes hasznos tulajdonságát át- 

plántálni a CD mellékletre, úgy hisszük, 

sikerült, hiszen éppoly széles programvá- 

lasztékot nyűjtunk, ráadásul most már havi 

frissítéssel. 

Még pár apróság: a júliusi CD mellékleten 

két (ismétlem, a 600 megából mindössze két, 

nyavalyás, kicsinyke, icurka-picurka) progi 

nem futott: a Gender Warst és a Virtua 

Fightert újra megtalálod a szeptemberi CD- 

n (a VF makacs egy dög, de ebben nem mi va- 

gyunk a ludasak, a Gender Warst pedig csak 

a root-ból lehet telepíteni). A szeptembe- 

ri számban is ellátogatott hozzánk Mr. 

Murphy: a Synnergist telepítésekor nézi, 

hogy mi a lemez neve (label). Mivel nem va- 



gyunk hajlandók a PCX CD3 label-sorszámot 

elhagyni, TRf megtalálta a megoldást: ezt 

az e havi CD-n olvashatod. A Witchaven II 

demót pedig szándékosan lakoltattuk ki a 

CD-ről (csak egy szövegfile-ban hagytuk 

benne — a fene!), helyére a Z(ed) költözött 

az utolsó pillanatban. Nem tesszük fel most 

sem, egyrészt, mert nem olyan nagy durra- 

nás, másrészt mert olyan hatalmas, hogy in- 

kább több kisebb játék foglalja el a helyét 

- most, az ECTS után van miből selejtezni! 

A problémákra meg TRf azt javasolta, indít- 

sunk egy rovatot ,Mi nem futott az előző CD- 

n?" címmel, mert biztos, hogy mindig becsú- 

szik egy-egy baki. Ha mást nem is, ezt tu- 

tira garantálhatjuk, mert bizony a 600 mega 

az nagyon sok csintalan byte-ből áll... 

Mr. Chaos 

e nknek - 
AI 

sak jöttek, jöttek a kérdőívek. Ti már 

rég a hasatokat süttettétek a vízpar- 

EIN 

CT ton, mi meg itt izzadtunk a szerkesz- 

tőségben, és azzal ,műlattuk" az időt, hogy 

a napi 30-40 borítékot bontogattuk, szortí- 

roztuk. A felében előfizetések, a 

másik felében kérdőívek voltak. A 

boríték bontogatás közben pedig 

furcsa gondolatai támadnak a szer- 

kesztőnek. Íme, közzé tesszük a 
postabontók 7 pontját: 

Miért kell kivágni a kér- 

dőívet az újságból? Tiéd, 

azt csinálsz vele, amit 

akarsz, de hát ennyit számít a mun- 

kánk? 600 forintért vetted, azért az 

nem kis pénz! Nyugodtan fénymásold 

le legközelebb, vagy írd le az érté- 

keket és X-eket egy papírlapra, és 

úgy küldd el! 

Oké, az osztályozásnál mi 

is tévedtünk, hiszen a 

mennyiséget nem lehet egy- 

értelműen osztályozni. De a minősé- 

get azért lehetett volna, kedves ba- 

rátaim! Az 1-től 5-ig történő érté- 

kelésre gondoltunk, ahol az 1-es a 

legrosszabb, az 5-ös a legjobb - Ma- 

gyarországon így szokás, nem? 

Többen telefonál- 

tak, hogy küldhe- 

tik-e véleményüket 

faxon. Persze, miért ne? De 

ne essünk tűlzásba! Nem 

írom ide a Kft. nevét, pe- 

dig megérdemelnék! Ugye nem 

tetszenek azt gondolni, hogy 

ez így tisztességes a töb- 

biekkel szemben? Mert hát 

több mint 10, ugyanolyan 

kérdőív jött egy helyről - 

juszt se fogyott ki a fax- 

ból a papír! 

A 3. pont egyenes 

folyománya az az 

sembertípus", aki 

többször, külön levélben 

küldte el ,csontra ugyanazt" 

a kérdőívet - feltehetően 

az ígért nyeremény reményé- 

ben, mi másért? Győztesünk 

egy szegedi versenyző 8 

pályázattal", 8 borítékkal 

B8"rakárhány forinttal. 

i Eza SETA ESA te 
FÖLRITÁ 

1092 Budapest, Erkel u. 13/A. Tel.: 217-8762, tax: 218-5099 
1085 Budapest, József krt. 36. Telefon/fax: 210-2800 

Nyitvatartás: hétfő-péntek 9-18, szombaton 9-13 óráig 

Az árak a 2599 ÁFA-t nem tartalmazzák! 

GVC 1114 belső (14.400bps)  12.800,- 
GVC 1114 külső (14.400bps)  15.900,- 
GVC 1128 belső (28.800bps)  26.900,- 
GVC 1128 külső (28.800bps)  29.900,- 

4 Javasolt konfigurációk: 
5x86-133/4MB/540 MB HDD/mono SVGA 
5k86-100/8MB/850 MB HDD/color SVGA 
Pentium100/8MB/1 GB HDD/color SVGA 
Pentium166/16MB/1.7GB HDD/color SVGA 188.900, 

Termékeinkre 1--2 év telephelyeinken 
érvényesíthető garanciát vállalunk! 

Keresse fel pavilonunkat a Compfair 

http:/wwww.mixim.hu 

Aakátótt HE 486-osjes Pentium 
szamitogep konfiguraciók: 

Áruház 106-os standján! 

MIXIM 
Izszal szel 
Microsoft OEM: termékek: 
MS-DOS 6.225-Windows for 

Minden készülék rendelkezik Workgroups 3.11 11.800,- Ft 
postai HIF-engedéllyel! MS Windows 95 13.500,- Ft 



aMilyen más, ha- 

sonló lapokat ol- 

vasol?" -— szólt a 

kérdés. A más azt jelenti, 

hogy nem a PC-X, tehát azt 

felesleges beírni, a hasonló 

pedig azt, hogy számítás- 

technikai jellegű. Biztos 

színvonalas computer rovata 

odaírjuk majd, hogy ,dizájn, nem 

szétvágandó". Mindegy, ez nem annyi- 

ra súlyos, csak plusz munkát jelent 

összeragasztgatni. 

Nagyjából ennyi. Közös megegyezés- 

sel úgy döntöttünk, hogy azok a kér- 

dőívek, amelyektől a falra másztunk, 

nem vesznek részt a sorsoláson. 

Szeretnénk, ha komolyabban venné- 

HAHÓ a MINDENKI! 

MEGVÁLTOZTAK A 

TELEFONSZÁNMAINK ? 
van a Kiskegyednek, a Megle- tek egy kicsit a dolgot, és nem csak 1 Ef 720337 

petésnek, a Fülesnek és az azért ,robbannátok" rá a kérdőívre, Ha 

ÖKM-nek... He-he-he. Vicces. mert nyerni lehet rajta! Hiszen azért 1 Pf a 9 E 1 

Kifejtős kérdésün- — segítetek vele, hogy nektek legyen d-JO OL ].4 
ket — ,milyen cik- — jobb és szebb a PC-X! Nagyon köszön- ga Pr ta" 

keket szeretnél / jük viszont a mintegy 500 darab pon- h ng JJ 9 1 

nem szeretnél" -— is komoly- — tosan és segítőkészen kitöltött kér- u . üli 

nak szántuk: köszönjük a dőívet - csak így tudhatjuk meg, mi- ] ERJESZTÉSSÉL3 ELOS 

nulla értékű hozzászóláso- 

kat, mint például a plety- 

karovat, szexrovat stb. 

re számíthatunk, mi tetszik és mi 

nem, s ennek megfelelően mindig iga- Sv A 54 mm 

zítunk a lap tartalmán! Köszönjük! FI 

Utoljára hagytam . 9 

egy nagyon aranyos TRf kata agg A. 
kategóriát. Meg- KERESEKKEL A JELES 

döbbentő, hogy az ország Új hangzások AWE 32-höz! Régi és új szinte- v 359.Fc seta ét 
8 iss. ; 5 a (Nöaton Meor. É VAGY JEEÉSES NELLÉS négy sarkából érkeztek ilyen tizátorok hangjai (Novation, Moog, Yamaha, mén ete 

kérdőívek: a fekete csíkok (Roland), közel kilencszáz hangminta egy CD-n. ZET KELL KÉRNED! 
mentén szétvágva, darabok- Tel.: 06-20-450-057 vagy 06-27-33-1418.  ! JOKE sás ssés állo eszet átesett 

TA tea E es inet ees ete sztár saj ban. Elnézést, 

Tudományos, művészeti, játék, video és 
szórakoztató CD-k nagy választékban 

SEAN TSK EDES GUESS HEKDEN 

legközelebb 

s égnűsnsa FEET ISK 

WIZARO k 
íj izuazr sit gaz aki 

NYÁRON IS SÍELNI E 

sak HOL AZ AUTÚ Éz 

MOTORWÉRSENYEKET IS RENDEZ 

si AUTÓVERSENY - FOG 

MOTOR- KOSÁR - HOKI -BüXx 

ClipDic angol, német" 
Nyelvmester angol, német" 
Angol-magyar, m-a hangos szótár" 
Német-magy., m-n hangos szótár" 
PICDIC angol, német, francia" 
Farm Animals, Whales, Dinosaurus 
(angol tanulást segítő CD-k gyerekeknek) 
Nyelvész angol, német kezdő, haladó 
Budapest térkép 
Révai Nagy Lexikon 
Hat nyelvű európa szótár 
Alice csodaországban 
Képes Krónika 

A feltüntetett árak, bruttó árak ! 

üzlet nyitvatartás: 
H-P 8.30-18.00 

Faxújság: 
405-47-40/4000-t 

LÉZERJSÁTÉ 

el té, u ea I/A rt 

3 ZSETONT ja: 8) s 

1996. OKTÓBER 31-ig, j 

VAR COMPUTER 
1149 Budapest, Fogarasi út 11/a 
Tel: 22-22-VAR azaz 22-22-827 
Fax: 16-32-781 
E-mail: var.ha.peter€groupw.eunet.hu 
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COMPEFAIR "96 ELŐ: 

MICROSOFT HOME 

35.990/4 19990 — 
J CSAK A COMPFAIR IDEJÉN ÉS TERÜLETÉN: 
e 

2 4 d p da 12 : 9 

, .. 2 ; 

Tornai VILAGTORTENELEM 
Magyarország első beszélő hypertextes nagylexikona - bővített kiadás 

A magyar közönség széles rétegeiben élénk érdeklődés élaz  § 
emberiség története iránt és örömmel nyújtja oda kezét annak, 

aki hozzáértéssel tudja végigkalauzolni az emberiség 
történetének nagyszerű, látványos palotájában. 

Hi — 20 kötet teljes anyaga CD-ROM-on — Több ezer kép és ábra 
sző — Hypertextes kezelőrendszer — Külön előhívható képjegyzék 
E — Kereszthivatkozásos kezelőrendszer  - Szövegszerkesztőbe illeszthető 

— A teljes anyag felolvasás - Kinyomtatható szöveganyag 
— Időrendi kigyűjtés — 32 bites, gyors kezelőprogram 
— Esemény szerinti csoportosítás 

bruttó ár: 15.990,- Ft 

CSAK MOST: 

bruttó 8.790,- Ft 
Érdeklődjön akcióníról! 

Keresse a kiállításon, a számítástechnikai üzletekben, könyvesboltokban. 



NT Élvezei a virtuális valóság őrúletét, 
JTLZETSTOTKAN FeERTE VFXI 
nd ENID 

f úi Mt 

et Texikonokból a 
hazai legnagyobb választék CD-ROM-on. 

Ú pr ke ENENNTE ÖS 

SE sZ EY ei er TDITAVaTo1AT HSALAzz 
áÁMVINoNNYZLVANIS 

ké u 5— - Latta K a Ld 

tn smaszeme r r d 42:900: 
ha yi or 

fh hangmodu .600. 

D 8 47.200.- 

w 

domo zak adá 
KAL [odoap/ doctor ő 

LENNE ETET ELM ELO ZSAESZt ezAtó 
P 

Magas színvonalú igényessé: 

. Hángszórók elkészített művészettörténeti anyag. 

TEN ELA EÁ Ete áSZ ETT osZE 84 a[aA AZ ELLOPOTT KÓDEX TITKA - 3.240 
[SEK ee net etette [ose 

J-351 AV aktív hangsugárzó lile Ego a ie la JEL bltaee zs ere ZENÉLT 
HELO kel feel tlojizt elete elt MATEMATIKAI ÖSSZEFOGLALÓ -2.900 
J-511 AV aktív hangsugárzó [a Enciklopédia és példatár 
gy és 1,5"-os, 100W PMPO 7.900 Tej TA érettségire és felvételire készülőknek 

szoftverek teljes választéka ; 

Klubtagsági kártyával (6000 Ft) további kedvezmények: 20 96- a CD ROM árakból, 2-5 94 a hardver árakból . 5- 
Az árak az ÁFÁ-t nem tartalmazzák. 


